Programowanie obliczert komputerowych (W110PA-SI0075G)

Laboratorium 5 — Klasy, przecigzanie operatorow

Przecigzanie operatorow

1. Rozbuduj implementacje klasy Complex (reprezentujacej liczby zespolone)
0 przecigzone operatory.
Zaimplementuj metody:
e add_(self, other),
¢ radd (self, other),
e iadd (self, other),
__sub__ (self, other),

e rsub_(self, other),

e isub_(self, other),

e mul (self, other),

e rmul_ (self, other),

e imul_ (self, other),

e  truediv__ (self, other),
e  rtruediv__ (self, other),
e  itruediv__ (self, other),

e neg_ (self),
e abs_ (self).

Pozwalajg one wykonywac¢ dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie (operatory
dwuargumentowe) oraz obliczaé liczbe przeciwng (operator jednoargumentowy), oraz
oblicza¢ modut. Zadbaj o prawidtowe dziatanie operatoréw dwuargumentowych, gdy
drugi argument wywotania jest innego typu niz Complex (rozwaz, jak powinny by¢
wykonywane dziatania dla liczb rzeczywistych, catkowitych oraz tanicuchéw
znakowych; rozwaz zgtaszanie btedéw z wykorzystaniem mechanizmu wyjatkdow).

2. Zaimplementuj klase Fraction, ktora bedzie reprezentowata liczby wymierne. W klasie
zaimplementuj odpowiednie operatory umozliwiajgce wykonywanie dziatan
arytmetycznych (zwré¢ uwage, aby odpowiednio skraca¢ utamki).
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