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Biblioteka scipy

• funkcje specjalne

• interpolacja

•aproksymacja

• rozwiązywanie zagadnienia początkowego

• rozwiązywanie zagadnienia brzegowego

Plan

https://docs.scipy.org/doc/scipy/tutorial/index.html

https://docs.scipy.org/doc/scipy/tutorial/index.html
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Narzędzia numeryczne dotyczące m. in.:

• funkcji specjalnych (scipy.special)

• całkowania numerycznego (scipy.integrate)

• problemów optymalizacyjnych (scipy.optimize)

• interpolacji (scipy.interpolate)

• transformaty Fouriera (scipy.fft)

• zagadnień algebry liniowej (scipy.linalg)

Biblioteka scipy 

https://docs.scipy.org/doc/scipy/tutorial/index.html

https://docs.scipy.org/doc/scipy/tutorial/index.html
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Funkcje specjalne

• importowanie modułu 
special biblioteki scipy

• obliczanie wartości funkcji 
Bessela

• wykorzystanie polecenia 
meshgrid do wygenerowania 
dwuwymiarowej siatki 
punktów

Przykład pokazuje:
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Interpolacja

• interpolację danych 
funkcją interp

• funkcja interp zwraca 
tablicę wartości 
interpolowanych dla 
podanej tablicy 
argumentów na podstawie 
dostarczonych danych

• klasa CubicSpline
(scipy.interpolate) pozwala 
stworzyć obiekt 
reprezentujący 
interpolujący wielomian 
sklejany

Przykład pokazuje:
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Aproksymacja

• aproksymację danych - curve_fit 
(scipy.optimize)

• zależność liniową wykorzystano 
do wygenerowania danych

• następnie do danych dodano szum

• funkcją curve_fit znaleziono 
parametry dopasowania funkcji 
liniowej do danych z szumem

Przykład pokazuje:
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Zagadnienie początkowe

• numeryczne rozwiązanie 
zagadnienia początkowego
z wykorzystaniem funkcji 
solve_ivp (scipy.integrate)

Przykład pokazuje:
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Wybrane funkcje biblioteki scipy

• interpolacja

• aproksymacja

• rozwiązywanie zagadnienia początkowego

• rozwiązywanie zagadnienia brzegowego

Podsumowanie
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