Programowanie obliczert komputerowych (W110PA-SI0075G)

Laboratorium 6-7 — Biblioteka numpy

1.

Zaimplementuj klase reprezentujgcg tréjmian kwadratowy wykorzystujgc tablice
ndarray o odpowiednim rozmiarze. Klasa powinna implementowaé konstruktor,
metody pozwalajgce odczytywac i ustawiaé wartosci wspdtczynnikdw, przecigzone
operatory dodawania oraz odejmowania. Ponadto, klasa powinna implementowad
metode obliczajacg wartosci wielomianu dla tablicy argumentéw oraz metode
specjalng __str__ ().

Zauwaz, ze tablica wspoétczynnikédw wielomianu z poprzedniego zadania, umozliwia
przechowywanie wiekszej liczby wspotczynnikéw niz trzy. Zaimplementuj klase
reprezentujgcg wielomian dowolnego stopnia. Podobnie jak w poprzednim zadaniu,
zaimplementuj metody pozwalajgce odczytywad i ustawia¢ wartosci wspdtczynnikow,
przecigzone operatory dodawania oraz odejmowania, metode obliczajacg wartosci
wielomianu dla tablicy argumentéw oraz metode specjalng __str_ (). Dodatkowo
zaimplementuj przecigzony operator mnozenia.

Zapoznaj sie z dokumentacjg biblioteki numpy w zakresie reprezentowania
wielomianéw (https://numpy.org/doc/stable/reference/routines.polynomials.html).
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