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WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI IINNYCH
KOMPETENCIJI
Zna skladnie i podstawowe instrukcje jezyka programowania Python.
Potrafi sformutowac proste algorytmy.
Potrafi zaimplementowac proste algorytmy w jezyku programowania Python.
Potrafi formutowac i implementowac algorytmy wykorzystujgce: funkcje, rekurencje i iteracje
oraz rozne struktury danych.
Potrafi analizowac wybrane wlasciwosci poznanych algorytmow




5

Politechnika

Wroctawska

Karta przedmiotu

\

CELE PRZEDMIOTU

C1 Utrwalenie oraz rozszerzenie umiejetnosci programistycznych
C2 Nabycie umiejetnosci konstruowania oraz postugiwania sie ztozonymi typami danych — klasy.
C3 Nabycie umiejetnosci wykorzystania bibliotek do obliczenn numerycznych oraz wizualizacji

danych
C4 Nabycie umiejetnosci w zakresie zarzgdzania klasami — dziedziczenie oraz polimorfizm klas.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
7. zakresu wiedzy:

PEU_WO01 Zna paradygmat programowania obiektowego.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi konstruowac oraz wykorzystywac klasy w implementacjach programow.

PEU_UO02 Potrafi wykorzystywac biblioteki do programowania obliczen komputerowych oraz
wizualizacji danych.

PEU_UOQ3 Potrafi zarzadzac klasami wykorzystujgc dziedziczenie oraz polimorfizm klas.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO1 Potrafi potrzebe samodzielnego zdobywania wiedzy.




Karta przedmiotu

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajec¢ — wyklad Liczba godzin
Wyl | Paradygmaty programowania. 1h
Wy2 | Funkcje anonimowe. Wyrazenia listowe. Wyrazenia generujace. 2h
Wy3 | Klasa oraz obiekt. Przecigzanie operatorow. 2h
Wy4 | Biblioteka numpy 2h
Wy5 | Biblioteka matplotlib 2h
Wy6 | Biblioteka scipy 2h
Wy7 | Dziedziczenie. 2h
Wy8 | Mechanizm wyjatkow. 2h
Suma godzin 15h




8 Paradygmaty programowania

Przyktady

e Programowanie strukturalne
e Programowanie proceduralne
e Programowanie obiektowe

e Programowanie funkcyjne
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