Programowanie obliczert komputerowych (W111KW-SI0106L)

Laboratorium 1 — powtdrzenie materiatu kursu Wstep do programowania

1.

Napisz funkcje, ktére obliczajg srednie dwédch liczb (np. $rednig arytmetyczng,
geometryczng, harmoniczng). Nastepnie w programie zademonstruj dziatanie tych
funkcji dla liczb podanych przez uzytkownika.

Napisz program, ktéry rozwigzuje réwnanie a-x? + b-x + ¢ = 0. Wspotczynniki réwnania
(a, b, ) powinny byé podane przez uzytkownika. Zwrd¢ uwage, ze réwnanie moze mieé
rézna liczbe rozwigzan w zaleznosci od wartosci wspoétczynnikow.

Napisz program, ktéry tworzy tabele zestawiajgcg temperatury w stopniach Celsjusza
(od 0 do 40 co 0,5) i ich odpowiedniki w stopniach Fahrenheita. Zadbaj o czytelne
formatowanie tabeli (ustal szerokos¢ kolumn tabeli, wyréwnanie danych itd.)

Napisz program, ktdry znajduje numerycznie przyblizone rozwigzanie réwnania
x> — 2 = 0. Program prosi uzytkownika o podanie poczgtkowego rozwigzania xo,
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a nastepnie oblicza kolejne przyblizenia z zaleznosci x,,, :—[x,. +—j. Zastanow sie
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nad mozliwymi warunkami przerwania petli.

Zauwaz, ze wektory w przestrzeni tréjwymiarowej mozna reprezentowac jako listy
tréjelementowe. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie wspotrzednych
dwodch wektordw, a nastepnie oblicza ich iloczyn skalarny

dob=a,-b,+a,b,+a,-b,.

Napisz program, ktéry generuje stownik zawierajacy dzielniki liczb. Klucze stownika to
dodatnie liczby catkowite (od 1 do 100), natomiast wartosciami powinny by¢ listy
zawierajgce dzielniki.

Zaimplementuj funkcje rekurencyjng pobierajgcg jako argument liczbe catkowitg
dodatnig n, ktdra wyswietla rekurencyjnie liczby catkowite od 1 do n. Zmodyfiku;j
funkcje z zadania 1, aby dodatkowy argument decydowat, czy liczby bedg wyswietlane
w kolejnosci rosngcej, czy malejgce;j.
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