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Klasa a obiekt

Przykłady

• definicja klasy

• pola i metody

• metody setter/getter

• pola prywatne

• definicja klasy w module

Plan

M. Lutz, Python Wprowadzenie
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• Klasa to ogólny przepis na stworzenie obiektu

• Obiekt (instancja) to pojedynczy egzemplarz danej klasy

Klasy
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• Definicja klasy - przykład

Klasy
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• Definicja klasy - przykład

Klasy

inicjalizacja pól klasy
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• Klasa zawiera pola i metody

Klasy

definicja 

metody
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• Wywołanie metody

Klasy
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• Do nadawania wartości polom klasy wykorzystuje się 

odpowiednie metody („setter”/„getter” )

Klasy

odczytywanie wartości 

pól (getter)
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• Do nadawania wartości polom klasy wykorzystuje się 

odpowiednie metody („setter”/„getter” )

Klasy

odczytywanie wartości 

pól (getter)
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• Nazwy pól prywatnych oznacza się dwoma podkreślnikami

Klasy
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• Nazwy pól prywatnych oznacza się dwoma podkreślnikami

Klasy
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• Nazwy pól prywatnych oznacza się dwoma podkreślnikami

Klasy
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• Przykład metody nadającej wartości polom klasy

Klasy

nadawanie wartości pól 

(setter)



14

• Przykład metody nadającej wartości polom klasy

Klasy

nadawanie wartości pól 

(setter)
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• Wykorzystanie metody klasy przez inne metody klasy

Klasy
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• Definicja klasy może być umieszczona w osobnym module

Klasy
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abstrakcja

hermetyzacja

polimorfizm

dziedziczenie

Cechy programowania obiektowego
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Klasa a obiekt

Przykłady

• Definicja klasy

• Pola i metody

• Metody setter/getter

• Pola prywatne

• Definicja klasy w module

Podsumowanie

M. Lutz, Python Wprowadzenie
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