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Plan prezentacji (1)

e Stowniki
- tworzenie stownika
- operacje na stowniku - wybrane operatory, funkcje, metody

« Przekazywanie do funkcji zmiennej liczby argumentow nazwanych

e /Zbiory
- tworzenie zbiorow
- operacje na zbiorach - wybrane operatory, funkcje, metody

T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Plan prezentacji (2)

e Znaki jako liczby

« Dostep do znakow ciagu tekstowego
e Ciag tekstowy jest niemodyfikowalny
e Wycinki ciggu tekstowego
 Wybrane metody ciggu tekstowego

T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Stownik

o Stownik to obiekt przechowujacy dane w postaci par: klucz-
wartosc.




Utworzenie stownika

e Przyktad polecenia tworzacego stownik:
dictionary = {1l:'pn', 2:'wt', 3:'Sr'}

In [1]: dictionary = {1 : 'pn’,

In [2]: print(dictionary)
{1: 'pn', 2: 'wt', 3: 'Sr'}




Rozne typy wartosci

o Wartosci przechowywane w stowniku moga byc roznych

In [3]: movie = {'title’: 'The Shawshank Redemption', 'year': 1994, ‘'grade’ : 8.8}

In [4]: print(movie)
{'title’': 'The Shawshank Redemption', ‘'year': 1994, ‘grade’': 8.8}




Rézne typy kluczy

o Klucze rowniez moga byc roznych typow

In [5]: divisors = {1: [1], 'two’': [1, 2], '6': [1, 2, 3, 6] }

In [6]: print(divisors)
{1: [1], 'two': [1, 2], '6': [1, 2, 3, 6]}




Pobieranie wartosci ze stownika

« Elementy stownika nie sg przechowywane w ustalonej kolejnosci
« Nie ma mozliwosci dostepu do wartosci na podstawie pozycji
« Do pobrania wartosci uzywa sie klucza

dictionary|[key]

In [7]: dictionary[2]
thl

In [8]: movie[ "title’]
'The Shawshank Redemption'’

In [9]: divisors['6']
[1, 2, 3, 6]




Pobieranie wartosci ze stownika

« Uzycie ztego klucza powoduje btagd KeyError

In [10]: dictionary[4] In [11]: divisors[‘six’]
Traceback (most recent call last): Traceback (most recent call last):

Cell In[10], line 1 Cell In[11], line 1
dictionary[4] divisors['six']

4 'six"




Pobieranie wartosci ze stownika

e Wielkosc liter ma znaczenie

In [12]: movie[ 'Title']
Traceback (most recent call last):

Cell In[12], line 1
movie[ 'Title" ]

'Title'




Sprawdzanie wartosci w stowniku

« Aby uniknac btedu mozna sprawdzic, czy klucz istnieje w stowniku
e Do sprawdzenia mozna wykorzystac operator in

In [14]: if 'Title' in movie:
print(movie[ 'Title'])

In [15]: if "title’ in movie:
print(movie[ 'title’])

The Shawshank Redemption




Sprawdzanie wartosci w stowniku

e Mozna rowniez uzyC operatora not in

In [16]: if 3 not in divisors:
print( '3 nie jest Rluczem. ")

3 nie jest kluczem.




Dodanie elementu do stownika

e Stownik jest obiektem modyfikowalnym
e Polecenie

dictionary[key] = value

« zmodyfikuje wartosc dla klucza key jesli ten klucz istnieje w stowniku
 doda nowa pare do stownika w przeciwnym przypadku
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Dodanie elementu do stownika

. movie
{'title’': 'The Shawshank Redemption®, ‘'year': 1994, 'grade’': 8.8}

. movie[ ‘grade’] = 8.7

e Stownik jes
: movie

° POlecen]e {'title': 'The Shawshank Redemption', ‘'year': 1994, 'grade': 8.7}

: movie[ ‘country’] = ‘United States'
. movie
'The Shawshank Redemption’,
‘yvear': 1994,

‘grade’: 8.7,
"country': 'United States'}




Usuniecie elementu ze stownika

« Polecenie del pozwala usunac pare klucz-wartosc
del dictionary[key]

In [22]: del movie[ "country’]

In [23]: movie
{'title': 'The Shawshank Redemption', 'year': 1994, ‘'grade': 8.7}




Usuniecie elementu ze stownika

o Jesli klucz nie istnieje, to pojawi sie btad KeyError

In [24]: del movie[ 'garde’]
Traceback (most recent call last):

Cell In[24], line 1

del movie[ 'garde’ ]

‘garde’




Sprawdzenie liczby elementow

Do sprawdzenia liczby elementow mozna wykorzystac funkcje
len ()

In [26]: movie
{'title’: 'The Shawshank Redemption’', 'year': 1994, 'grade’': 8.7}

In [27]: len(movie)
3
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Klucze muszg by¢ niemodyfikowalne

« Obiekt modyfikowalny nie moze byc kluczem

: mixed = {} #utworzenie nowego stownika

: mixed[ 'abc’] = 1 #dodanie pary klucz wartosc

: #klucz jest napisem, wartosc liczbg

: mixed [4] = 'def’ #klucz jest liczba, wartosc¢ napisem

: mixed[(2,3,5,7) ] = [2,3,5,7] #klucz jest krotkg, wartosc¢ listg

[33]: mixed
{'abc': 1, 4: 'def', (2, 3, 5, 7): [2, 3, 5, 7]}

In [34]: mixed[[11,13]] = "to sie nie uda’' #klucz nie moze byc listg
Traceback (most recent call last):

Cell In[34], line 1
mixed[[11,13]] = "to sie nie uda’ #klucz nie moze byc listg

unhashable type: 'list'’




Tworzenie stownika funkcjg dict ()

e Funkcja dict () tworzy stownik

e Funkcja dict () pozwala tworzyc stownik przez argumenty
nazwane - nazwa argumentu staje sie kluczem, a wartosc
argumentu staje sie wartoscig w parze

e Funkcja dict () pozwala tworzyc stownik z sekwencji par klucz-

wartosc
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Tworzenie stownika funkcjg dict ()

[35]: a = dict (one=1, two=2, three=3)

[36]: a
{'one': 1,

two': 2, 'three': 3}
[37]: b = {'one’:1, "two’':2, 'three’: 3 }

[38]: b
{'one': 1,

two': 2, 'three': 3}
[39]: c=dict([('two',2),('0one’,1), (‘three’,3)])

[40]: c
{'two': 2, 'one': 1, 'three': 3}

[41]: d = dict({ 'three’':3, ‘one’:1,

[42]: d
{'three': 3,

[43]: a ==b ==¢c ==d
gl []




Stowniki i petla for

« Wykorzystujac petle £or mozna prowadzic iteracje przez
wszystkie klucze stownika

In [50]: for key in movie:
print(key)

title

year
grade




Stowniki i petla for

« Dla kazdego klucza mozna sprawdzic wartosc,

In [51]: for key in movie:
print(key, movielkey])

title The Shawshank Redemption
year 1994
grade 8.7

nie jest to dobra metoda...




Stowniki i petla for

e Ten sam efekt mozna osiggnac wykorzystujac metode items (),
ktora zwraca widok stownika

In [52]: for key, value in movie.items():
print(key, value)

title The Shawshank Redemption
year 1994
grade 8.7




Metody stownika

« Metoda items () zwraca widok stownika (sekwencje zawierajaca
dwuelementowe krotki przechowujace pary klucz-wartosc)

« Metoda values () zwraca widok stownika zawierajgcy wszystkie
wartosci stownika

e Metoda keys () zwraca widok stownika zawierajacy wszystkie
klucze stownika




Metody stownika

« Metoda items () zwraca widok stownika (sekwencje zawierajaca
dwuelementowe krotki przechowujace pary klucz-wartosc)

« Metoda values () zwraca widok stownika wszystkie wartosci

movie.items()
dict _items([('title’, 'The Shawshank Redemption'), ('year', 1994), ('grade', 8.7)])

movie.values()
dict_values(['The Shawshank Redemption', 1994, 8.7])

movie.keys()
dict_keys([ 'title’', 'year', 'grade’'])




Metody stownika

e Metoda get () pozwala odczytac wartosc ze stownika

o Jesli klucza nie ma w stowniku zwraca wartosc domyslng
dictionary.get (key, default)

In [57]: movie.get( 'title’, "unknown key")
'The Shawshank Redemption’

In [58]: movie.get( 'country’, "unknown Rey")
"unknown key'




Metody stownika

e Metoda pop () dziata podobnie do metody get ()
« Dodatkowo usuwa pare klucz-wartosc ze stownika

In [59]: movie.pop( 'country’, 'unknown Rey")
"unknown key'

In [6@]: movie.pop( 'title’, "unknown Rey')

'The Shawshank Redemption’

In [61]: movie
{'year': 1994, ‘grade’': 8.7}




Metoda popitem ()

 Metoda popitem () dziata podobnie do metody pop ()
o Zwraca jedng pare klucz-wartosc (LIFO) i usuwa wpis ze stownika

In [62]: k, v = movie.popitem()

In [63]: print(k, V)
grade 8.7

In [64]: print(movie)
{'year': 1994}




Metoda clear ()

e Metoda clear () usuwa zawartosc stownika

In [65]: movie.clear()

In [66]: movie

{}




@ Wykorzystanie stownika
Przekazywanie argumentow do funkcji

e Przypomnienie

e Funkcja przyjmujaca stata liczbe argumentow

3 variable_argument _list 07.py X

# Program pokazuje przekazywanie argumentdow pozycyjnych.
# Liczba argumentow w wywotaniu musi wynosicé 3.
def fun(a,b,c):

print(a)

print(b)

print(c)

#fun('a’, 'b’
'Fun('a': r r
#fun('a’', 'b’
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Wykorzystanie stownika
Przekazywanie argumentow do funkcji

e Przypomnienie

e Przekazywanie argumentow nazwanych
3

variable_argument _list 07.py X variable_argument_list 08.py X

# Program pokazuje przekazywanie argumentéw nazwanych.
# Liczba argumentow w wywolaniu musi wynosic 3.
def fun(a,b,c):

print(a)

print(b)

print(c)

fun(a =
fun(b =




Wo

Wykorzystanie stownika

Przekazywanie argumentow do funkcji
e Przypomnienie

o Lista argumentow o zmiennej dtugosci

0O variable_argument_list 09.py X

# Program pokazuje funkcje przyjmujgcag wiele argumentdow pozycyjnych.
def fun(*args):

for item in args:
print(item)
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Wykorzystanie stownika
Przekazywanie argumentow do funkcji

 Lista argumentow o zmiennej dtugosci z argumentami nazwanymi
- btad!

O variable_argument_list_09.py X variable_argument_list 10.py X

# Program pokazuje wywolanie funkcji
# przyjmujgcej wiele argumentow pozycyjnych
# z argumentami nazwanymi.
def fun(*args):
for item in args:
print(item)

fun(a =
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Wykorzystanie stownika
Przekazywanie argumentow do funkcji

 Lista argumentow o zmiennej dtugosci z argumentami nazwanymi
- rozpakowanie stownika

O variable_argument_list 11.py X

# Program pokazuje funkcje przyjmujacag wiele argumentow nazwanych.
def fun(**kwargs):
for key, item in kwargs.items():
print(key,item,sep=":")

fun(a = °




I/} Wykorzystanie stownika
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Przekazywanie argumentow do funkcji

e Lista argumentow o zmiennej dtugosci z argumentami
pozyCyjnymi oraz nazwanymi

O variable_argument list_12.py X

# Program pokazuje funkcje przyjmujaca:
# wymagane argumenty (a, b, c),
# rozng liczbe arguemntéw pozycyjnych
# rozng liczbe argumentéw nazwanych.
def fun(a, b, c, *args, **kwargs):
print(a)
print(b)
print(c)

for item in args:
print(item)

for key, value in kwargs.items():
print(key, value, sep=":")

fun('1°, '2', '3°, 4", '5', k1 = "'vl', k2 = 'v2', k3
# fun('1', "2°




« Zbior to obiekt przechowujacy kolekcje unikatowych wartosci




Funkcja set ()

e Do utworzenia zbioru stuzy funkcja set ()
e Funkcja set () moze byc wywotana bez argumentow
e Funkcja set () moze byc wywotana z argumentem w postaci listy

e Funkcja set () moze byc wywotana z argumentem w postaci
tancucha znakowego




Funkcja set ()

. empty set = set()

. set_abc = set(['a’, 'b’, 'c’'])

. char_set = set('abc")

. empty_set
set()

. set_abc
{Ialj Iblj ICI}

: char_set
{Ialj Iblj




Funkcja set ()

e Zbior zawiera tylko unikatowe elementy

In [83]: set( 'WPPT PWr")

{I A IPIJ ITIJ 1 |




Funkcja set ()

e Funkcja set () pobiera maksymalnie 1 argument

In [84]: set('WPPT', 'PWr")
Traceback (most recent call last):

Cell In[84], line 1
set('"WPPT', 'PWr'")

set expected at most 1 argument, got 2

« Przyktad tworzenia zbioru zawierajacego tancuchy znakowe

In [85]: set([ 'WPPT', 'PWr'])

{'PWr', "WPPT'}




Sprawdzenie liczby elementow

Do sprawdzenia liczby elementow mozna wykorzystac funkcje
len ()

In [86]: chars = set( 'WPPT PWr")

In [87]: chars
{I IJ IPIJ ] ]

In [88]: len(chars)
5




Dodawanie elementow do zbioru

e Dodawanie elementow metoda add ()
. myset = set()
. myset.add(1)
: myset.add(2)
: myset.add(3)

: myset
{1, 2, 3}

. myset.add(2)

: myset
{1, 2, 3}




Dodawanie elementow do zbioru

« Dodawanie elementow metoda update ()

In [8]: myset.update([4, 5, 6])

In [9]: myset
{1, 2, 3, 4, 5, 6}




Dodawanie elementow do zbioru

« Dodawanie elementow metoda update ()

myset2 = set([7, 8, 9])

myset.update(myset2)

myset
{1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}




Usuwanie elementow do zbioru

e Usuwanie elementow metoda remove ()

In [13]: myset.remove(2)

In [14]: myset
{1, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9}

In [15]: myset.remove(2)
Traceback (most recent call last):

Cell In[15], line 1
myset.remove(2)

2




Usuwanie elementow do zbioru

e Usuwanie elementow metoda discard ()

myset.discard(3)

myset
{1, 4, 5, 6, 7, 8, 9}

myset.discard(3)

myset
{1, 4, 5, 6, 7, 8, 9}

« Metoda discard () nie zgtasza btedu, gdy elementu nie ma w
zbiorze




88 Usuwanie wszystkich elementéw zbioru

e Czyszczenie zbioru metoda clear ()

In [20]: myset.clear()

In [21]: myset
set()




Przechodzenie przez zbior

« Do przejscia po elementach zbioru mozemy wykorzystac petle
for

[22]: myset = set([-2, -1, 0, 1, 2])

[23]: for el in myset:
print(el)




Sprawdzanie przynaleznosci do zbioru

e Na zbiorach dziatajg operatory in oraz not in

. myset
{'2: '1: @, 1: 2}

1 in myset
True

: -5 1in myset
False

. 1 not in myset
False

: -5 not in myset
True




t.aczenie zbiorow

« Do taczenia zbiorow mozna wykorzystac metode union () lub

operator |
setl

{1,2,3,4}
{3,4,5,6}

setl.union(set2)

3, 4, 5, 6}

setl | set2

3, 4, 5, 6}




Czesc wspolna zbiorow

« Do wyznaczenia czesci wspolnej mozna wykorzystac metode
intersection () lub operator &

In [40]: set5 = setl.intersection(set2)

In [41]: set5
{3, 4}

In [42]: set6 = setl & set2

In [43]: set6
{3, 4}




Roznica zbiorow

« Do wyznaczenia roznicy zbiorow mozna wykorzystac metode
difference () lub operator -

set7 = setl.difference(set2)

set/
{1, 2}

set8 = set2?2 - setl

set8
{5, 6}




Roznica symetryczna zbiorow

« Do wyznaczenia roznicy symetrycznej zbiorow mozna wykorzystac
metode symmetric difference () lub operator #

In [64]: set9 = setl.symmetric_difference(set2)

In [65]: set1l0 = setl ~ set2

In [66]: set9
{1) 2) 5) 6}

In [67]: setl@
{1) 2) 5) 6}




Wyszukiwanie podzbioru

e Do sprawdzenia zawierania sie zbiorow mozna wykorzystac
metody issubset () oraz issuperset () lub operatory <= oraz

set( 'abcdef’)

set('ae")

issubset(setl)

issuperset(set2)




Znaki jako liczby

Symbole znakowe sg przechowywane w pamieci komputera jako liczby.

Najbardziej podstawowy system kodowania to system
ASCIl (American Standard Code for Information Interchange)

e literom od ,,A” do ,,Z” odpowiadaja liczby od 65 do 90,
e literom od ,,a” do ,,z” odpowiadaja liczby od 97 do 122,
e cyfrom od ,,0” do ,,9” odpowiadaja liczby od 48 do 57,
e znakowi spacji odpowiada liczba 32,

e znakowi nowej linii odpowiada liczba 10.

Kody ASCII nie obejmuja polskich znakow diakrytycznych.



Znaki jako liczby

« Rozszerzeniem zestawu znakow ASCIl na znaki uzywane w roznych jezykach
jest zestaw znakow Unicode

« Do zapisywania znakow Unicode wykorzystuje sie rozne kodowania

e Popularnym kodowaniem jest kodowanie UTF-8 (Unicode Transformation
Format), gdzie 8 oznacza, ze do kodowania wykorzystywane sa liczby 8-
bitowe

https://docs.python.org/3/howto/unicode.html



https://docs.python.org/3/howto/unicode.html

Znaki jako liczby

e Funkcja ord () dla podanego znaku zwraca jego kod liczbowy

e Funkcja chr () dla podanego kodu liczbowego zwraca
odpowiadajacy mu znak




Porownywanie ciggow znakowych

« Porownywanie ciggow tekstowych sprowadza sie do porownywania
kodow kolejnych znakow ciagu




8 Dostep do znakow w ciagu tekstowym

e lteracja przez ciag tekstowy - petla for
« Indeksowanie elementow ciagu tekstowego




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

o lteracja przez ciag tekstowy - petla for
for zmienna in ciag tekstowy:

polecenie
polecenie
itd.




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e Iteracja przez ciag tekstowy - petla for

>>> strl = "Programowanie"
>>> for ch 1n strl:
print (ch)




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e Iteracja przez ciag tekstowy - petla for

>>> strl = "Programowanie"
>>> for ch 1n strl:
print (ch)

V O H32S 0 5 03 0RO 0K M
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Dostep do znakow w ciggu tekstowym

:-ia 01_zliczanie.py
File Edit Format Run Options Window Help

#fProgram zlicza wystapienia litery 's'

#fw podanym ciagu tekstowym.

#Program ilustruje wykorzystanie petli for

#do uzyskania dostepu do znakéw ciagu tekstowego.

def main () .

count = 0
text = input ('Podaj dowolne zdanie: ')
for ch 1n text:

1f ch == 'S'" or ch =="g':

count += 1
print ('Liczba wystapien litery S: ', count, end = '.\n'")

1f name == ! main '

"main ()




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

« Zmienna uzyta do iteracji przechowuje kopie znakow z ciagu
tekstowego - jej ewentualna zmiana nie zmienia znakow w ciagu

tekstowym

>>> strl = "Programowanie"
>>> for ch 1n strl:
ch = "x'

>>> print (strl)
Programowanie
>>2>




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

« Indeksowanie elementow ciagu tekstowego
« Wykorzystujac indeks mozna pobrac kopie dowolnego znaku ciggu

>>> strl = 'Programowanie'
>>> ch = strl1[0]
>>> print (ch)

P

>>> ch = strl[3]
>>> print (ch)

g

>>> ch = strl[12]
>>> print (ch)

e

>>2>




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e Mozna wykorzystac ujemne wartosci indeksow do odliczania znakow od
konca

>>> strl = '"Programowanie'
>>> ch = strl[-1]

>>> print (ch)

o

>>> ch = strl[-2]

>>> print (ch)

1

>>>
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Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e QOdniesienie do nieprawidtowego indeksu spowoduje zgtoszenie btedu
IndexError

>>> strl = 'Programowanie'
>>> strl1[13]
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#42>", line 1, in <module>
strl[13]
IndexError: string index out of range
>>> strl1[-14]
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#43>", line 1, in <module>
strl[—-14]
IndexError: string index out of range
>>2>




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e Odniesienie do nieprawidtowego indeksu spowoduje zgtoszenie btedu
IndexError

>>> faculty = "WPPT"

>>> index = 0

>>> while index < 5:
print (faculty[index])
index += 1

HH g S

raceback (most recent call last):
File "<pyshell#50>", line 2, in <module>
print (faculty[index])

IndexError: string index out of range
>>>




Dostep do znakow w ciggu tekstowym

e Funkcja len() zwraca dtugosc ciagu znakowego

>>> faculty = "WpPpPT"

>>> slize = len(faculty)

>>> index = 0

>>> while index < size:
print (faculty[index])
index += 1

vV g s




Cigg tekstowy jest niemodyfikowalny

« Ciagi tekstowe mozna taczyc (konkatenowac) wykorzystujac operator +

>>> letters = 'Tabc' letters )—b "abe!
>>> Jletters += 'def'

>>> print (letters)

abcdef

>>> >>> letters = 'abc'
>>> letters = letters + 'def'
>>> print (letters)
abcdef
>>2>




Cigg tekstowy jest niemodyfikowalny

« Ciagi tekstowe mozna taczyc (konkatenowac) wykorzystujac operator +

>>> Jetters = "abc'! letters }-—-4)— "abc'
>>> Jetters += 'Tdef'! rdef!
>>> print (letters)

abcdef

>>> >>> Jletters = "Tabc!

>>> letters = letters + 'def'
>>> print (letters)

abcdef

>>2>




Cigg tekstowy jest niemodyfikowalny

« Ciagi tekstowe mozna taczyc (konkatenowac) wykorzystujac operator +

>>> Jetters = "abc! letters }-—-4)— "abc'
>>> letters += 'def' ' def !
>>> print (letters)

abcdef 'abcdef'

>>> >>> letters = 'abc'
>>> letters = letters + 'def'
>>> print (letters)
abcdef
>>2>




Cigg tekstowy jest niemodyfikowalny

« Ciagi tekstowe mozna taczyc (konkatenowac) wykorzystujac operator +

>>> Jetters = 'abc' letters "abc'
>>> letters += 'def' ' def !
>>> print (letters)

abcdef "abcdef'

>>> >>> letters = 'abc'
>>> letters = letters + 'def'
>>> print (letters)
abcdef
>>2>
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Cigg tekstowy jest niemodyfikowalny

» Ciag tekstowy jest niemodyfikowalny - nie mozna przypisac nowej
wartosci do elementu w istniejacym ciagu tekstowym

>>> name = 'Marek!'
>>> name[0] = 'J'
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#84>", line 1, in <module>

name[0] = 'J!
TypeError: 'str' object does not support item assignment
>>> name = 'Kasia'
>>> name[0]= 'R’

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#86>", line 1, in <module>
name[0]= 'B'
TypekError: 'str' object does not support item assignment
>>2>




Wycinek ciggu tekstowego

« Do kopiowania fragmentu ciggu tekstowego mozna wykorzystac
wycinek
ciag tekstowy[poczatek:koniec]

>>> strl = 'Programowanie'
>>> strl[3:0]
1 gra T

>>> strl[3:]
'gramowanie'
>>> strl[:7]
'"Program'

>>> strl[-3:]
'nie'

>>> strl[:-3]
'Programowa’
>>2>




Wycinek ciggu tekstowego

e Do kopiowania fragmentu ciggu tekstowego mozna wykorzystac
wycinek
ciag tekstowy[poczatek:koniec:krok]

>>> strl = '"Programowanie'
>>> strl[::2]

'"Pormwne'’

>>> strl[::3]

'Pgmae’

>>> strl[l:-1:4]

'raa'

>>2>




Operacje na ciggach tekstowych

e Operator in (not in) mozna wykorzystac do sprawdzenia, czy
wskazany cigg zawiera sie
(nie zawiera sie) w innym
ciag tekstowyl in ciag tekstowy?2

>>> 'gra' 1n 'Programowanie'
True

>>> 'ogr' in 'Programowanie'
True

>>> 'elf' in 'Programowanie'
False

>>> 'elf' not 1in 'Programowanie'
True

>>2>
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Metody ciagu tekstowego

}OE_test.py
Eile Edit Format Run Options Window Help

fProgram sprawdza jakiego rodzaju sg znaki
#fciagu tekstowego podanego przez uzytkownika.
#Program ilustruje dziatanie metod:

# isalnum(), isdigit (), isalpha (), isspace (), islower (), isupper().

def main () :
text = input ('Poda] ciag teksltowy: ')

1t text.isalnum() :

print ('Ciag tekstowy jest alfanumeryczny.')
17 text.isdigit():

print ('Ciag tekstowy zawiera jedynie cyfry.')
17 text.isalpha():

print ('Ciag tekstowy zawiera jedynie litery.')
17 text.isspace():

print ('Ciag tekstowy zawiera jedynie biate znaki.')
1f text.islower () :

print ('Ciag tekstowy zawiera jedynie mate litery.'")
11 text.isupper|():

print ('Ciag tekstowy zawiera jedynie duze litery.')

if __name == '__main__':
main ()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody zwracajace zmodyfikowang wersje ciggu tekstowego:
e lower ()

* upper ()

e Istrip()

e rstrip ()

e strip()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody zwracajace zmodyfikowang wersje ciggu tekstowego:
e lower ()

>>> strl = 'Programowanie'
° upper() >>2> Strl.lOW?r()
'programowanie
® 1str:|.p() >>> strl.upper/()
- ' PROGRAMOWANTE "
e rstrip() .

e strip()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody zwracajace zmodyfikowang wersje ciggu tekstowego:

* lower () >>> strl = " ,,Programowanie'' "
. upper () ﬁ>> strl. lstrlp ()' o
, r Programowanie
e Istrip() >>> strl.rstrip()
] " ,,Programowanie''"
° rStrlp() >>> strl.strip()
o strip () ", ,Programowanie''"
>>> gstrl.strip(" ', ")
'Programowanie’

>2>2>
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Metody ciagu tekstowego

} 03_lower.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Program ilustruje wykorzystanie metody lower ()
#do sprawdzenia znaku podanego przez uzytkownika.

del main() :
keep going = 't

print ('To jest program zadajacy pytanie.')
while keep going.lower() == 'tC':
print ('Czy mam powtdrzyc?')
keep going = input ("Jesli tak, wpisz 't', w p.p. inny znak: ")

if name == main

"main ()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody ciggu tekstowego do wyszukiwania
i zastepowania podciagow

e endswith ()

e find ()

e replace()

e startswith()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody ciggu tekstowego do wyszukiwania
i zastepowania podciagow

e endswith () >>> filename = 'programowanieOl.txt'
>>> filename.endswith('.txt!")

e find () True
>2>2>

. replace () >>> filename.endswith ('.dat")

FFalse

e startswith()




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody ciggu tekstowego do wyszukiwania
i zastepowania podciagow
e endswith ()

e find >>> filename = 'programowanieOl.txt'
in ( ) >>> filename.startswith ('programowanie')
True

e replace()
e startswith()

>2>2>




Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody ciggu tekstowego do wyszukiwania

i zastepowania podciagow
e endswith ()

e find ()

e replace()

e startswith()

>>>
>>>
>>>
13

>>>
>>>

>>>

filename = 'programowanieOl.txt'
position = filename.find('01")
print (position)

position = filename.find('02")
print (position)



Metody ciagu tekstowego

Wybrane metody ciggu tekstowego do wyszukiwania
i zastepowania podciagow

e endswith ()

e find ()

o replace() >>> filenr?lme = 'progjlfamowanieiﬂ.txt'

>>> new filename = filename.replace('01"','027")
e startswith () >>> print(new filename)

programowanie(02.txt

>>> filename = filename.replace('.txt',".py")

>>> print (filename)

programowanieOl.py

>>>
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Metody ciagu tekstowego

Do podzielenia ciggow tekstowych mozna wykorzystac metode split ()

>>> filename = 'programowanieOl.txt'

>>> filename.split('.")

[ 'programowanieOl', 'txt']

>>2>

>>> numbers = 'one two three four five six'
>>> numbers.split ("' ')

['one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six']
>>> numbers.split ()
['one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six']

>>>
>>> date str = '26-05-2020"
>>> date str.split('-")

['26', '05', '2020"]
>>2>




Podsumowanie (1)

e Stowniki
- tworzenie stownika
- operacje na stowniku - wybrane operatory, funkcje, metody

o Wykorzystanie stownika - przekazywanie argumentow
e /biory

- tworzenie zbiorow

- operacje na zbiorach - wybrane operatory, funkcje, metody




Podsumowanie (2)

e Znaki jako liczby

« Dostep do znakow ciagu tekstowego
e Ciag tekstowy jest niemodyfikowalny
e Wycinki ciggu tekstowego
 Wybrane metody ciggu tekstowego
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