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Plan prezentacji (1)

e Algorytmy
- Algorytmy i programy
- Algorytmy liniowe
- Algorytmy z rozgatezieniami




Plan prezentacji (2)

e Podstawowe funkcje i elementy jezyka python
- Funkcja print()
- Ciagi tekstowe
- Komentarze
- Zmienne
- Literaty liczbowe
- Funkcja input()
- Funkcje
- Operatory matematyczne
- Instrukcja warunkowa i operatory logiczne




Co to jest algorytm?

e Algorytm jest przepisem opisujgcym krok po kroku rozwigzanie
problemu lub osiggniecie jakiegos celu

o Algorytmika to dziedzina zajmujaca sie algorytmami i ich
wtasciwosciami

M. M. Systo, Algorytmy, WSiP, 2002
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Algorytm
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Przyktad algorytmu

KAKAOWE CIASTO BEZ PIECZENIA

SZYBKIE CIASTO WIGILIA | SWIETA WIELKANOC DESERY BEZ PIECZENIA CIASTA CIASTA BEZ PIECZENIA

CIASTA CZEKOLADOWE CIASTA KOSTKI CZEKOLADA

Rewelacyjne ciasto bez pieczenia! Kakaowe hebatniki przetozone kakaowg masg budyniowg i dzemem
porzeczkowym (mozna potgczyc pot na pot z powidtami sliwkowymi).

https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia



https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia
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SKLADNIKI

KREM CZEKOLADOWY

1 litr mleka

3 petne tyzki maki pszennej

3 petne tyzki maki ziemniaczanej
3 tyzki kakao

1 szklanka cukru

2 76itka

ok. 600 g kakaowych herbatnikéw
"petit beurre”

200 g masta

1 stoiczek dzemu porzeczkowego
lub powidet sliwkowych

kakao

https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia

Przyktad algorytmu

DODAJ NOTATKE [=71

PRZYGOTOWANIE

KREM CZEKOLADOWY

e Odlac 11 1/2 szklanki mleka i doktadnie wymieszac je (np. r6zga) z maka
pszenng, ziemniaczang, kakao, cukrem, zéttkami oraz likierami jesli ich
uzywamy.

e Reszte mleka zagotowac (doktadnie, az zacznie Kkipiec), nastepnie
wlewac do niego mieszanke mleka, maki i zotek, jednoczesnie energicznie
mieszajgc rozgg. Zagotowac co chwile mieszajac.

e Po zagotowaniu gotowy budyn odstawi¢ z ognia, przelac do czystej
miski i catkowicie ostudzi¢ (na wierzch mozna potozy¢ folie spozywczg aby
nie zrobit sie kozuch).

e Miekkie masto ubija¢ przez ok. 3 minuty az sie napuszy, nastepnie
stopniowo, w krotkich odstepach czasu, dodawac budyn ciggle ubijajgc.



https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia
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SKLADNIKI

KREM CZEKOLADOWY

1 litr mleka

3 petne tyzki maki pszennej

3 petne tyzki maki ziemniaczanej
3 tyzki kakao

1 szklanka cukru

2 76itka

ok. 600 g kakaowych herbatnikéw
"petit beurre”

200 g masta

1 stoiczek dzemu porzeczkowego
lub powidet sliwkowych

kakao

Przyktad algorytmu

PRZYGOTOWANIE DODA) NOTATKE [

KREM CZEKOLADOWY

PRZELOZENIE
e QOdlac 11 1/2 szklanki mleka i doktadnie wymieszac je (nj

pszenng, ziemniaczang, kakao, cukrem, zéttkami oraz lik

uzywamy. e Forme o wymiarach ok. 20 x 30 cm (moze by¢ wieksza) wysmarowac

mastem i wytozy¢ papierem do pieczenia. Uktadac¢ warstwami na przemian
» Reszte mleka zagotowac (doktadnie, az zacznie kil herbatniki i krem budyniowy, otrzymujgc 4 lub 5 takich warstw, z tym, ze
wlewac do niego mieszanke mleka, maki i zottek, jednoczeq druga warstwa od dotu ma mie¢ zamiast kremu - dzem. Na wierzchu tez
mieszajgc rozgg. Zagotowac co chwile mieszajac. ma byc cienka warstwa kremu.

e Po zagotowaniu gotowy budyn odstawi¢ z ognia, pr§ ¢ Ciasto oprdszyc kakao i wstawic do lodowki na kilka godzin lub na catg
miski i catkowicie ostudzi¢ (na wierzch mozna potozyc folief noc. Ciasto mozna przygotowac dzien wczesniej.
nie zrobit sie kozuch).

e Miekkie masto ubija¢ przez ok. 3 minuty az sie napuszy, nastepnie
stopniowo, w krotkich odstepach czasu, dodawac budyn ciggle ubijajgc.

https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia
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SKLADNIKI

KREM CZEKOLADOWY

1 litr mleka

3 petne tyzki maki pszennej

3 petne tyzki maki ziemniaczanej
3 tyzki kakao

1 szklanka cukru

2 76itka

ok. 600 g kakaowych herbatnikéw
"petit beurre”

200 g masta

1 stoiczek dzemu porzeczkowego
lub powidet sliwkowych

kakao

Przyktad algorytmu

PRZYGOTOWANIE

KREM CZEKOLADOWY

e QOdlac 11 1/2 szklanki mleka i doktadnie wymieszac je (nj
pszenng, ziemniaczang, kakao, cukrem, zéttkami oraz lik
uzywamy.

e Reszte mleka zagotowac (doktadnie, az zacznie Kip
wlewac do niego mieszanke mleka, maki i zottek, jednoczed
mieszajgc rozgg. Zagotowac co chwile mieszajac.

e Po zagotowaniu gotowy budyn odstawi¢ z ognia, pr2
miski i catkowicie ostudzi¢ (na wierzch mozna potozyc folie
nie zrobit sie kozuch).

DODAJ NOTATKE [=71

e« Forme o wy
mastem i wytozy
herbatniki i kre
druga warstwa d

e Ciasto oprosz
noc. Ciasto moz

e Miekkie masto ubija¢ przez ok. 3 minuty az sie napuszy, nastepnie
stopniowo, w krotkich odstepach czasu, dodawac budyn ciggle ubijajgc.

https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia



https://www.kwestiasmaku.com/przepis/kakaowe-ciasto-bez-pieczenia

8 Algorytm Euklidesa

« Algorytm wyznaczania najwiekszego wspolnego dzielnika dwoch
dodatnich liczb catkowitych zostat sformutowany w IV w. p.n.e.
przez Euklidesa




Co to jest program?

e Program to lista szczegotowych i precyzyjnych instrukcji
przekazywanych komputerowi do realizacji okreslonych zadan




Program i przepis a algorytm

Gotowanie Informatyka
o Sktadniki ‘ e Dane
e Przepis “ e Program
e Kucharz i
kuchnia " romputer

«_» Danie S Wynik

\‘\\ \\\\

_




Reprezentacje problemoéow

e Problemy i algorytmy mogg miec roznorodne reprezentacje:
- opis stowny
- lista krokow
- schemat blokowy




Reprezentacje problemoéow

. Oblicz wartoé¢ funkcji ~ f(X) =1

« Konieczne jest sformutowanie specyfikacji, ktora okresla
warunki jakie powinny spetniac dane wejsciowe, oraz
jaki jest zwiazek wynikow z danymi.

e Dane: dowolna liczba rzeczywista x.

o Wynik: wartosc funkcji f(x), jesli x jest rozne od zera
i zero w przeciwnym przypadku




Opis stowny

1 ¢

f(X):<O C

ﬁ1c

e Dane: dowolna liczba rzeczywista x.
o Wynik: wartosc funkcji f(x), okreslonej wzorem

a x <0,
a x =0,

la x > 0.



iUl Reprezentacje problemow

Politechnika
Wroctawska

Lista krokow

e Dane: dowolna liczba rzeczywista x.

o Wynik: wartosc funkcji f(x), okreslonej wzorem

Krok 0. Wczytaj wartosc danej x.

Krok 1. Jesli x > 0, wynikiem jest 1. Zakoncz algorytm.

Krok 2. {W tym przypadku x < 0} Jesli x = 0, wynikiem jest 0. Zakoncz algorytm.
Krok 3. {W tym przypadku x < 0} Wynikiem jest -1. Zakoncz algorytm.



Schemat blokowy

start

¥

/ czytaj x /

/wypisz1 /
koniec / wypisz 0 / /wypisz-1/

koniec koniec




8 Algorytmy liniowe

o Algorytm liniowy ma postac listy krokow, ktore maja byc
wszystkie wykonane zgodnie z kolejnosciag w jakiej wystepuja

« Nawet w przypadku prostych algorytmow warto dbac
o efektywnosc wykonywania obliczen




8 Algorytmy liniowe

e Przyktad: obliczanie wartosci wielomianu

o Wykorzystanie schematu Hornera pozwala zredukowac liczbe
mnozen - tym wiekszy zysk im wyzszy stopien wielomianu

w(x) = ax? + bx + C
w(x) = (ax + b)x + ¢

v(x) =ax3 + bx? +cx + d
v(x) = ((ax + b)x + c)x + d




8 Algorytmy z rozgatezieniami

« Najczesciej przebieg algorytmu uzalezniony jest od spetnienia
pewnych warunkow - wykorzystanie instrukcji warunkowej




Funkcja print()

 Funkcja to przygotowany fragment kodu przeprowadzajacy
pewng operacje

o Uruchomienie funkcji nazywa sie wywotaniem

« W nawiasach umieszcza sie argument

e Przyktadowo wywotanie funkcji:
print ('Hello world!")

spowoduje wypisanie napisu na ekran.




9| Funkcja print()
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Przyktady

O print01.py X print02.py X print03.py X print04.py X print0

print( ‘'Tony Gaddis')
print( '‘Python dla zupetnie poczqkujqcych")
print( ‘Helion, 2619")

O printUl.pyX printUZ.pyX printU3.pyX printU4.pyX print05.p

print(“Tony Gaddis™)
print(“Python dla zupetnie poczgkujqcych™)
print("“Helion, 2019")




9| Funkcja print()

Politechnika
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Przyktady

O print_apostrophe.py X print_multiline.py X

print(“Znak apostrofu ' mozZna umiesci, jesli Lliterat znakowy jest ujety w cudzystow.")
print( ‘'Tak wyglgda znak cudzystowu: " .")

print("""W tym tancuch znakowym mamy ' i " """)

print(’'"'oraz w tym: "1 " """)

3

print_apostrophe.py X  print_multiline.py X

1 print("""Jeden
Dwa
Trz}! Fr rr JI')




8 Ciagi tekstowe

« W programach beda sie pojawiaty dane roznych typow
« Napis Hello world' w przyktadowym wywotaniu funkcji
print ('Hello world!")

jest ciggiem tekstowym.

e Gdy ciagg tekstowy pojawia sie w kodzie programu nazywamy
go literatem znakowym.




Komentarze

« Komentarz - informacja umieszczona
w kodzie zrodtowym programu, ktora objasnia jego dziatanie

« Komentarze s ignorowane przez interpreter
« Komentarze utatwiaja zrozumienie kodu




@ Komentarze
Przyktad 1

Wroctawska

« Komentarz wyjasnia przeznaczenie programu
3

comment01.py X comment02.py X

1 #Ten program wyswietla informacje
#0 polecanej literatur:ze
print( 'Tony Gaddis')
print( 'Python dla zupetnie poczqkujgcych"')
print( ‘Helion, 2019")




@ Komentarze
Przyktad 2

Wroctawska

« Komentarz na koncu wiersza objasnia jego dziatanie

|

comment01.py X comment02.py X

print( 'Tony Gaddis"') #hWyswietlenie informacji o autorze
print( 'Python dla zupetnie poczqkujgcych') #Wyswietlenie tytutu
print( ‘Helion, 2019") #hyswietlenie wydawcy i roku wydania




Komentarze

o W trakcie pracy nad programem mozna wykorzystywac
komentarze do wytaczania pewnych fragmentow kodu




Zmienne

« Zmienna to miejsce w pamieci komputera reprezentowane
przez okreslong nazwe

e Przypisanie jest uzywane do utworzenia zmiennej i
okreslenia jej jako odwotania do pewnego fragmentu danych

wiek = 19

wiek » 19




Przypisanie

« Ogolna postac polecenia przypisania:
zmienna = wyrazenie

e Znak rownosci jest operatorem przypisania




Zmienne

e Zmienne mozna przekazywac do funkcji
e Przyktad wykorzystuje funkcje print()

O variables.py X

1 #Program pokazuje przykiad uzycia zmiennej.
sala = 249
print( ‘Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali')
print(sala)

3 Console 1/A X

Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali
249
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Zmienne
e Zmiennej nie mozna uzywac przed przypisaniem jej wartosci

O variables.py X variables_error01.py X

1 #Program pokazuje ZtY przyklad uzycia zmiennej.
print( ‘Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali’)
print(sala) #uzycie zmiennej przed przypisaniem jej wartosci
sala = 249

(B Console 1/A X

Kurs ;Nstep do brogramowania" jest.prbwadzony-w sali

Traceback (most recent call last):

File
exec(code, globals, locals)

File c:\dane karola\repozytoria\python-examples\zmienne\variables_error@l.py:3
print(sala) #uzycie zmiennej przed przypisaniem jej wartosci

name 'sala' is not defined
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Zmienne

« Nalezy uwazac na literowki

O variables.py X variables_error01.py X variables_error02.py X

1 #Program pokazuje przykiad BtEDU przy uzyciu zmiennej.
sala = 249
print( ‘Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali')
print(Sala) #btedna nazwa zmiennej - jest: 'Sala’ - powinno byc:

O Console 1/A X

Kurs "Wstep do programowania"” jest prowadzony w sali
Traceback (most recent call last):

File
exec(code, globals, locals)

File c:\dane karola\repozytorialpython-examples\zmienne\variables error@2.py:4
print(Sala) #btedna nazwa zmiennej - jest: 'Sala’ - powinno byc¢: ‘sala’

name 'Sala'’ 1s not defined




Zmienne

« Nazwa zmiennej nie mogg byc stowa kluczowe Pythona

« Nazwa zmiennej nie moze zawierac spacji

o Pierwszym znakiem musi byc litera lub podkreslenie (_)

o Kazdym kolejnym znakiem moze byc litera, cyfra lub podkreslenie
e Rozrozniana jest wielkosc liter




Zmienne

« Nazwa zmiennej powinny wskazywac do czego stuzy dana zmienna

 Jesli nazwa zmiennej ma sie sktadac z kilku wyrazow to wygodnie
jest je oddzielic znakiem podkreslenia

liczba produktow zamiast 1iczbaproduktow

« Inna mozliwa konwencja, to rozpoczynanie kolejnych wyrazow
wielkg literg
liczbaProduktow




9| Funkcja print()
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Wroctawska

Dwa argumenty wywotania

O variables.py X variables01.py X

1 #Program pokazuje przyktad wywotania funkcji print z dwoma argumentami.
sala = 249
print( ‘Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali', sala)

3 Console 1/A X
Kurs "Wstep do programowania” jest prowadzony w sali 249




) Zmienne

Politechnika
Wroctawska

Ponowne przypisanie

i

variables.py X variables01.py X variables02.py X

1 #Program pokazuje ponowne przypisanie zmiennej.

#Wartos¢ jest przypisywana zmiennej ocena

ocena = 3.5 ocena » 3.5
print( '‘Moja ocena to:', ocena)

#Ponowne przypisanie zmiennej ocena

ocena = 5.5 ocena — 3.5
print( 'Moja ocena jest wyZsza! To:',ocena)

»» 5.5




Literaty i liczbowe typy danych

o Poszczegolne typy liczb przechowywane sg
w odmienny sposob

o Typy danych stuza do kategoryzowania wartosci
W pamieci
o Wartosci z przyktadow:
sala = 249 # liczba catkowita
# typ int (integer)
ocena = 3.5 # liczba rzeczywista
# typ float (floating-point)



Literaty i liczbowe typy danych

e Liczba zapisana w kodzie programu nazywa sie literatem liczbowym

e Literat liczbowy zapisany w postaci liczby catkowitej jest uznawany
za typ int

249, -9, 7

o Literat liczbowy zapisany w postaci liczby z czescig utamkowa jest
uznawany za typ float

1.5,3.14,5.0




kY
&8 Przypisanie zmiennej wartosci innego typu

« Zmienna w Pythonie moze odwotywac sie do wartosci dowolnego

typu
™

variables.py X variables01.py X variables02.py X variables03.py X

#Program pokazuje przypisanie zmiennej wartosci innego typu.

= 999 # zmiennej x jest przypisana wartosc¢ typu catkowitego

print(x) % 999

X = 'Literat, znakowy' # zmiennej x jest przypisana wartosc¢ typu str

print(x)
Literat znakowy




Odczyt danych wejsciowych

« Do pobierania danych wejsciowych dostarczanych za pomoca
klawiatury stuzy funkcja input ()

« Przed pobraniem danych nalezy poinformowac uzytkownika, jakie
dane sg potrzebne

o Ogolna postac wywotania

zmienna = input(cigg tekstowy)

e Przyktadowo

name = input('Jak masz na imie?')




L)
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Odczyt danych wejsciowych

O input_string.py X

Frrrrr

Program pokazuje pobieranie tancuchow znakowych z klawiatury.

Frrrrr

#Pobranie pseudonimu
nickname = input( ‘Podaj pseudonim ")

#Wyswietlenie wiadomosci powitalnej
print( 'Witaj, ', nickname)

3 Console 1/A X

Podaj pseudonim Karol
Witaj, Karol




Odczyt danych wejsciowych

e Funkcja input () zawsze zwraca wprowadzone dane wejsciowe jako

ciag tekstowy

« Aby zmienic typ danych (skonwertowac dane) mozna wykorzystac
funkcje int () oraz £loat ()

e Przyktadowo
n = int(input('Podaj liczbe catkowita’))
x = float(input('Podaj liczbe rzeczywistay'))




Funkcje

Korzysci z dzielenia programu na funkcje:
e Czytelniejszy kod
o Wielokrotne wykorzystanie kodu

o Lepsze testowanie - tatwiej testowac podzadanie
umieszczone w osobnej funkcji

e Szybsze tworzenie oprogramowania
e Latwiejsza praca w zespotach




L)l Funkcije

Definiowanie i wywotywanie

e Podstawowy schemat definicji funkcii

def nazwa funkcji(): nagtowek funkcji
polecenie
polecenie blok polecen

itd.




] Funkcje

Definiowanie i wywotywanie

Wroctawska

e Przyktadowa definicja funkcji

def message() : nagtowek funkcji
print ('Jestem Artur,') blok
print ('krél Brytyjczykédéw.’) polecen

« Wywotanie funkcji
message ()



Politechnika
Wroctawska

] Funkcje

Definiowanie i wywotywanie

0O function_demo.py X

1 hprmgham pokazuje przykiadowg definicje funkcji i jej wywoianie

#Definicja o nazwie message( )
def message():
print( 'Jestem Artur, ')
print( 'krol Brytyjczykow. ")

#Wywotanie funkcji message()
message()

3 Console 1/A X

Jestem Artur,
krol Brytyjczykow.



] Funkcje

Politechnika
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Definiowanie i wywotywanie

O two_functions.py X

1 #Ten program zawiera dwie funkcje.

print( '‘Mam dla Ciebie wiadomosc. ")
message()
print('Zegnaj")

#Definicja funkcji message()
def message():
print( "Jestem Artur, ")
print( "krél Brytyjczykow. ')

#Wywotanie funkcji giownej
main()

O Console 1/A X

Mam dla Ciebie wiadomosc.
Jestem Artur,

krol Brytyjczykow.

Zegnaj




Wciecia
o Kazdy wiersz bloku musi byc wciety
e Ostatni wciety wiersz jest ostatnim blokiem kodu

O function_demo.py X

1 Fprogram pokazuje przykiadowg definicje funkcji i jej wywoZanie

#Definicja o nazwie messa
def message():

print( ‘Jestem Artur, ")
print( 'krol Brytyjczykow. ")

#Wywotanie funkcji messa
message()




Projektowanie programu

Projektowanie od ogotu do szczegotu
« Zadanie gtowne jakie ma wywotac program, dzielimy na mniejsze
podzadania

« Kazde podzadanie analizujemy i sprawdzamy, czy nie da sie
podzielic na mniejsze. Kontynuujemy dzielenie na podzadania, tak

dtugo jak mozemy
 Tworzymy kod dla kazdego podzadania




] Funkcje
Przyktad

Wroctawska

elephant.py X

#Ten program wyswietla instrukcje krok po kroku
#jak schowac sionia do lodowki.

#Funkcja main() zawiera logike giowng programu
def main():
#Wyswietlenie komunikatu poczgtkowego
startup message()
input( ‘Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#Wyswietlenie instrukcji dla kroku 1.
stepl()
input( ‘Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#Wyswietlenie instrukcji dla kroku 2.
step2()
input( ‘Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#Wyswietlenie instrukcji dla kroku 3.
step3()
input( ‘Nacisnij Enter, aby zakonczyc.')
final message()




] Funkcje
Przyktad

Wroctawska
O elephant.py X

#Funkcja startup_message() wyswietla na ekranie
#komunikat poczgtkowy.
def startup message():
print( ‘'Ten program przeprowadzi Cie, ")
print( ‘przez proces chowania stonia do Lodowki. ")
print( '‘Proces sktada sie z trzech prostych krokow. ")
print()

#Funkcja stepl() wyswietla instrukcje dla kroku 1.
def stepl():

print( 'Krok 1.")

print( 'Otworz Lodowke. ")

print()

#Funkcja step2() wyswietla instrukcje dla kroku 2.
def step2():

print( ‘Krok 2. ")

print( 'Wtoz stonia do Lodowki. ")

print()




J%%”

Politechnika
Wroctawska

Funkcje
Przyktad

ln

elephant.py X

#Funkcja step3() wyswietla instrukcje dla kroku 3.
def step3():

print( ‘Krok 3.")

print( 'Zamknij Lodowke. ")

print()

#Funkcja final message() wyswietla na ekranie

#komunikat korncowy.

def final message():
print( "\nJesli postepowates zgodnie z instrukcjami, ')
print( ‘to stonn jest w Lodowce.\n")

#Wywotanie funkcji main() i rozpoczecie dziatania programu
main()




 Python nie wyroznia funkcji gtowne]

o Czesc programistow przyjmuje konwencje, w ktorej tworzy sie
funkcje main (), ale nie jest to wymogiem jezyka




] Funkcje

Politechnika
Wroctawska

Schemat hierarchiczny - przyktad

main()

startup_message() step1() step2() step3() final_message()




] Funkcje

Politechnika
Wroctawska

Zmienne lokalne

O e

1 Fprmgram pokazuje BtEDNE uzycie zmiennej lokalnej

#Defincja funkcji main()
main():
get name()
print( ‘Witaj, ', name) #Ten wiersz powoduje biad.

#Funkcja get_name() pyta uzytkownika o imie
def get name():
name = input( ‘Jak masz na imie? ")

#Wywotanie funkcji gidwnej
main()

e Zmienna name ma przypisang wartos¢ w funkcji get name ()
e /mienna name jest niedostepna w funkcji main ()



L)

Politechnika
Wroctawska

Funkcje

Zmienne lokalne

B

population.py X

#Program pokazuje, uzycie dwoch zmiennych lokalnych
#o tych samych nazwach, w roznych funkcjach

def main():
dolnoslaskie()
mazowieckie()

#Funkcja dolnoslaskie() tworzy lokalng zmienng population.
def dolnoslaskie():
population = 2902365
print( ‘Liczba mieszkarcow wojewodztwa dolnoslgskiego to ‘,\
population, ". ")

#Funkcja mazowieckie tworzy lokalng zmienng population.
def mazowieckie():
population = 5391813
print( ‘Liczba mieszkaricow wojewdédztwa mazowieckiego to ',\
population, ". ")

main()




Politechnika
Wroctawska

] Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

O pass_argument.py X

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

def main():
value = 13 #przypisanie zmiennej value wartosci 13
#wywolanie funkcji show double() z przekazaniem do niej argumentu
show_double(value)

#Funkcja show_double() pobiera argument
#1 wyswietla jego podwojong wartosc
def show_double(number):

result = number * 2

print(result)

main()



Politechnika
Wroctawska

] Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

O pass_argument.py X

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

value » 13

def main():
value = 13 #przypisanie zmiennej value wartosci 13
#wywolanie funkcji show double() z przekazaniem do niej argumentu
show_double(value)

#Funkcja show_double() pobiera argument
#1 wyswietla jego podwojong wartosc
def show_double(number):

result = number * 2

print(result)

main()



Politechnika
Wroctawska

] Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

O pass_argument.py X

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

def main(): value g

value = 13 #przypisanie zmiennej value wartosci 13
#wywolanie funkcji show double() z przekazaniem do Aiej argumentu
show_double(value)

#Funkcja show_double() pobiera argument

#1 wyswietla jego podwojong wartosc

def show_double(number):
result = number * 2
print(result)

number

main()



Politechnika
Wroctawska

] Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

O pass_argument.py X

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

def main(): value g

value = 13 #przypisanie zmiennej value wartosci 13
#wywolanie funkcji show double() z przekazaniem do Aiej argumentu
show_double(value)

#Funkcja show_double() pobiera argument

#1 wyswietla jego podwojong wartosc

def show_double(number):
result = number * 2
print(result)

number

result

main()



] Funkcje

Politechnika
Wroctawska

Przekazywanie argumentow do funkcji

O multiple_arguments.py X

#Program pokazuje przekazanie dwoch argumentow do funkcji.

def main():
print( 'Suma Liczb 12 1 45 wynosi")
#Wartosci wyrazen uzytych w miejscu wywotania
#zostang nadane zmiennym w funkcji show_sum().
show _sum(12,45)

#Funkcja show_sum() pobiera dwa argumenty
#1i wyswietla ich sume.
#W nawiasie umieszczono liste argumentow.
#Nazwy argumentdéw sg rozdzielone przecinkiem.
def show_sum(numl, num2):

result = numl + num2

print(result)

main()



] Funkcje

Politechnika
Wroctawska

Zmiana argumentu funkcji

O change_me.py X

#Program pokazuje, co sie stanie po zmianie
#wartosci argumentu w funkcji.

def main():
value = 99
print( 'Wartosc¢ wynosi',value)
change_me(value)
print( 'Wartos¢ w funkcji main() wynosi',value)

change me(arg):

print( ‘Do funkcji change me() przekazano wartosc',arg)
arg = 0

print( 'Przypisano nowqg wartosc¢ do zmiennej arg’)
print( 'Teraz wartosc¢ wynosi',arg)

main()

O Console 1/A X

Wartos¢ wynosi 99

Do funkcji change me() przekazano wartosc¢ 99
Przypisano nowg wartosc¢ do zmiennej arg
Teraz wartosc wynosi ©

Wartosé w funkcji main() wynosi 99




Przekazywanie argumentow do funkcji

« Przedstawiony sposob przekazywania argumentow do funkcji jest
jednym z kilku mozliwych (przez pozycje, przez nazwe,
argumenty domyslne).




] Funkcje

Funkcje zwracajgce wartosc

Wroctawska

« Prosta postac funkcji zwracajacej wartosc

def nazwa funkcji():
polecenie
polecenie
polecenie
itd.
return wyrazenie



L)

Politechnika
Wroctawska

Funkcje
Funkcje zwracajgce wartosc

i return_result_01.py X

#Program pokazuje definicje i wywolanie funkcji zwracajacej wartosc.

#Program pyta uzytkownika o liczbe jabtek i pomaranczy.
#Nastepnie wywoluje funkcje sum() do obliczenia tgcznej liczby owocow
#1 wyswietla stosowny komunikat.
def main():
apples int(input( 'Ile masz jabtek? "))
oranges = int(input( 'Ile masz pomarariczy? "))
print( 'Liczba wszystkich owocow',sum(apples,oranges))

#Funkcja sum oblicza sume dwoch liczb

def sum(numl, num2):
result = numl + num2 #zapisanie wyniku w zmiennej pomochiczej
return result #zwrocenie wyniku

main()

O Cmunhlﬁk?:

Ile masz jablek? 5
Ile masz pomaranczy? 6
Liczba wszystkich owocow 11




] Funkcje

Politechnika
Wroctawska

Funkcje zwracajgce wartosc

O return_result_01.py X return_result_02.py X

#Program pokazuje definicje i wywolanie funkcji zwracajacej wartosc.

#Program pyta uzytkownika o liczbe jabiek i pomaranczy.
#Nastepnie wywoiuje funkcje sum() do obliczenia 1gcznej liczby owocow
#1i wyswietla stosowny komunikat.
def main():
apples int(input( 'Ile masz jabtek? "))
oranges = int(input( 'Ile masz pomarariczy? "))
print( 'Liczba wszystkich owocow',sum(apples,oranges))

#Funkcja sum oblicza sume dwoch liczb
def sum(numl, num2):

return numl + num2 #polecenie return moze zwracac wartosc wyrazenia

main()

O Cbmmhlﬂ\?c

Ile masz jabizek? 5
Ile masz pomaranczy? 6
Liczba wszystkich owocow 11




Operatory matematyczne

+ dodawanie

= odejmowanie

= mnozenie

/ dzielenie

// dzielenie catkowite
% reszta z dzielenia

*x potegowanie




Operatory matematyczne

e Operator matematyczny wykonuje dziatanie i zwraca wynik
e Wynik mozna przypisac do zmiennej

3 Console 1/A X

In [




Kolejnos¢ wykonywania dziatan

1. potegowanie
2. mnozenie, dzielenie, dzielenie catkowite, reszta z dzielenia
3. dodawanie, odejmowanie




Kolejnos¢ wykonywania dziatan

Po wykonaniu polecenia
ans = 5+ 2 * 3
wartosc zmiennej ans to 11




KoleJnosc wykonywania dziatan

ans = 5 +(2 * 4|/ 2 %$ 3 + 10 - 3




Rézne typy danych

o Typ danych wyniku zalezy od typow danych argumentow
« Konwersja nastepuje do ,,szerszego” typu danych

complex

float




Instrukcja warunkowa

e Instrukcja warunkowa pozwala na uzyskanie wiecej niz jednej
sciezki wykonywania programu




8l Instrukcja warunkowa

pada
deszcz?

fatsz ,
wez parasol




Operatory relacji

e Operator relacji stuzy do sprawdzenia, czy miedzy dwiema
wartosciami zachodzi okreslona relacja




Operatory relacji

___ Operator | Opis

< mniejsze niz

> wieksze niz

<= mniejsze lub rowne
>= wieksze lub rowne
= rowne

1= nierowne




@ Instrukcja warunkowa if
Przyktad 1

Wroctawska

example_if_01.py X

#Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowitg)
#1 wyswietla gratulacje, jesli wynik jest wiekszy

#lub rowny 50 pkt.

def main():
rate = int(input( ‘Podaj swojg punktacje [©-166]: '))
if rate >= 50:
print( ‘Gratulacje!")

main()

3 Console 1/A X

In [19]: runfile( 'C:/Dane Karola/repozytoria/python-examples/if/examg
Podaj swojg punktacje [©-160]: 77
Gratulacje!

In [20]: runfile( 'C:/Dane Karola/repozytoria/python-examples/if/exampg
Podaj swojg punktacje [©-100]: 48




@ Instrukcja warunkowa if
Przyktad 2

Wroctawska

example_if_02.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej.
#W bloku instrukcji if znajduje sie kilka polecen.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowity)
#1 wyswietla gratulacje, jesli wynik jest wiekszy
#lub rowny 50 pkt.

def main():
rate = int(input( 'Podaj swojg punktacje [©-100]: "))
if rate >= 50:
print( ‘Gratulacje!")
print( 'Swietny rezultat!")

main()

3 Console 1/A X

LIl pEE e I LA s SIS VT WL T SR PR LWy Y RN R AN LS 2 ] S A
Podaj swojg punktacije [©-100]: 95

Gratulacje!

Swietny rezultat!




@ Instrukcja warunkowa if
Przyktad 3

Wroctawska

example_if 03.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej.
#Zakonczenie bloku polecen zaleznych od warunku
#osigga sie odpowiednimi wcieciami.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowitga)
#1 wyswietla gratulacje, jesli wynik jest wiekszy
#lub rowny 50 pkt.

def main():
rate = int(input('Podaj swojg punktacje [©-100]: "))

if rate >= 50:
print( ‘Gratulacje!")
print( ‘Swietny rezultat!")

print( '‘Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat. ')

main()



@ Instrukcja warunkowa if
Przyktad 3

Wroctawska

example_if 03.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej.
#Zakonczenie bloku =~1~~~% =~T-~%-cobh ad vimmende.
#osigga sie odpowie i Console 1/A X
Podaj swojg punktacje [@—h@@]: 65
#Program pobiera od Gratulacje!
#1 wyswietla gratul §uietny rezultat!
#lub rowny 50 pkt. |Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.

def main():
rate = int(input('Podaj swojg punktacje [©-100]: "))

if rate >= 50:
print( ‘Gratulacje!")
print( ‘Swietny rezultat!")

print( '‘Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat. ')

main()



@ Instrukcja warunkowa if
Przyktad 3

Wroctawska

example_if 03.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej.
#Zakonczenie bloku moos modesesab A
#osigga sie odpowie i Console 1/A X
Podaj swojg punktacje [@—h@@]:
#Program pobiera od Gratulacje!
#1 wyswietla gratul §uietny rezultat!
#lub rowny 5@ pkt. Niezaleznie od wyniku, dzieki za udzial.

def main():
rate = int(inpu

O Chnaﬂelﬁh)(

if rate >= 50:
print( ‘Grat/ Podaj swojg punktacje [0-100]: 32
print( ‘Swie Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziak.

print( '‘Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat. ')

main()



Instrukcja warunkowa if-else

pada
deszcz?

wez okulary wez parasol
przeciwstoneczne "




Instrukcja warunkowa if-else

e Instrukcja if-else nazywana jest instrukcja warunkowg
podwojnego wyboru




Instrukcja warunkowa if-else
Przyktad

Politechnika
Wroctawska

O example_if_04.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej
#podwdéjnego wyboru.

$

Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowitsg)
s1i wynik jest wiekszy lub rowny 50 pkt.
wyswietla gratulacje,
w przeciwnym przypadku
informuje zitym wyniku.

H

(]
m
w0

fi

Nastepnie dziekuje za udziat.

U

=
#.
=
=
=
=

ja
m
=+

main():
rate = int(input('Podaj swojq punktacje [©-160]:

if rate >= 50:
print( 'Gratulacje!")
print( 'Swietny rezultat!")
else:
print( 'Twéj wynik nie jest dobry!")
print( 'Powodzenia nastepnym razem')

print( ‘Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.')

main()



@ Instrukcja warunkowa if-else
Przyktad

Wroctawska

O example_if_04.py X

1 #Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej
#podwdéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkown-<'-~ -r--lt--=- 1S --bo ooRlo 2l R
L. S . Console 1/A X
Jesli wynik jest wiekszy 1lu

wyaqetlagrmmlide, Podaj swojg punktacje [©-100]: 55
W przeciwnym przypadku -y
informuje ziym wyniku. qr‘?tU].EIC:]E.
Swietny rezultat!
Nastepnie dziekuje za udziza Njezaleznie od wyniku, dzieki za udziatl.

3

$

# 3

# H

a H

ef main(): i . .
rate = int(input('Podaj In [25]: runfile( 'C:/Dane Karola/repozytoria

Podaj swojg punktacje [©0-100]: 45
1f rate >= 50: Twéj wynik nie jest dobry!
print( ‘Gratulacje!") J Wy ) J y:
print( ‘Swietny rezul Powodzenia nastepnym razem

else: Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.
print( 'Twéj wynik ni L
print( 'Powodzenia nastepnym razem')

print( ‘Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.')

main()




il Zagniezdzone instrukcje warunkowe

pada prawda
deszcz?
fatsz
bardzo?

wez parasol zostan w domu




@ Zagniezdzone instrukcje warunkowe
Przyktad

Wroctawska

O example_if 05.py X

#Program pokazuje uzycie zagniezdzonych instrukcji warunkowych

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowitsy)
=
#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.
# wyswietla gratulacje.
Dodatkowo, jesli wynik jest wiekszy lub rowny 90 pkt.
wyswietla informacje o swietnym wyniku.
w przeciwnym wypadku
wyswietla motywujacy komunikat.
w przeciwnym przypadku
informuje ziym wyniku.
Dodatkowo, jesli wynik jest wiekszy lub réwny 40 pkt.
wyswielta informacje, ze zabrakio niewiele.
w przeciwnym przypadku
wyswietla motywujgcy komunikat.

H H HHHHEHEHHHE




@ Zagniezdzone instrukcje warunkowe
Przyktad

ln

example_if 05.py X

def main():
rate = int(input( 'Podaj swojq punktacje [©-16@0]: '))

if rate >= 50:
print( 'Gratulacje!")
1T rate >= 90:
print( ‘Swietny wynik!")
else:
print( ‘Mozesz sie jeszcze poprawic!")
else:
print( 'Twoj wynik nie jest dobry!")
if rate >= 40:
print( 'Zabrakto niewiele’)
else:
print( ‘Duzo pracy przed Tobqg!")




Instrukcja warunkowa
1f-elif-else

(B!

Politechnika
Wroctawska

example_if 06.py X

#Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowej if-elif-else.

3t

Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)

(o)
11}

wiekszy lub

informacje o ,

mniejszy )0 pkt., ale wieks

motywujgcy komunikat,

jesli wynik jest mniejs niz 50, ale wiekszy nic 40 pkt.
' informacje, ze zabraklo niewiele,

zypadku
wyswietla motywujacy komunikat.

4

.

=
#]
=
=
=
=
=
#y
=
=

a
m
=

main():
rate = int(input('Podaj swojq punktacje [06-1086]: "))

if rate >= 90:
print( 'Swietny wynik!")
elif rate >= 50:
print( ‘MoZesz sie jeszcze poprawic!')
elif rate >= 40:
print( ‘Zabrakto niewiele")
else:

print( ‘Duzo pracy przed Tobg!")

main()




Operatory logiczne

___ Operator | Opis

and koniunkcja
or alternatywa
not negacja




L)

Politechnika
Wroctawska

Operatory logiczne

i

example_and_or_not.py X

#Program pokazuje dziatanie operatordw logicznych.

def main():
x = int(input(“Podaj Lliczbe catkowitqg: "))

if x > 20 and x < 40:

print(“Liczba miesci sie w przedziale (20,40).")

if X <= 20 or x >= 40:
print(“Liczba nie miesci sie w przedziale (20,40).")

it x = 30:
print(“Liczba jest rozZna od 30.")

if not x == 30:
print(“Liczba jest rozna od 36.")




Podsumowanie

Podstawowe funkcje i elementy
Ao i jezyka python

e Algorytmy 1 programy e Funkcja print()
e Algorytmy liniowe » Ciggi tekstowe
e Algorytmy z rozgatezieniami « Komentarze

e /mienne

e Literaty liczbowe

e Funkcja input()

e Funkcje

e Operatory matematyczne

e Instrukcja warunkowa
i operatory logiczne
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