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•Będę starał/starała się, aby na moich zajęciach każdy 
miał równe prawo do zdobycia wiedzy
i rozliczenia się z niej

Osoby ze szczególnymi potrzebami

•https://ddo.pwr.edu.pl/dla-studentow/wsparcie-
psychologiczne

Wsparcie psychologiczne

•https://ddo.pwr.edu.pl/liderzy-dostepnosci

Liderzy dostępności

https://ddo.pwr.edu.pl/dla-studentow/wsparcie-psychologiczne
https://ddo.pwr.edu.pl/dla-studentow/wsparcie-psychologiczne
https://ddo.pwr.edu.pl/liderzy-dostepnosci
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• Wprowadzenie

– Dlaczego warto uczyć się programować?

– Sprzęt i oprogramowanie

– Jak komputer przechowuje dane?

– Jak działa procesor?

– Co to jest język wysokiego poziomu?

– Czym się różni interpreter od kompilatora?

– Co jest potrzebne do pisania programów w języku python?

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupełnie początkujących, Helion, 2019

Plan prezentacji (1)
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• Interpreter pythona

– Tryb interaktywny

– Tryb skryptowy

• Proces programowania

Plan prezentacji (2)

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupełnie początkujących, Helion, 2019
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• Programowanie uczy analitycznego myślenia

• Programowanie rozwija kreatywność, pracy w grupie

• Programowanie to umiejętność, na którą rośnie zapotrzebowanie

Dlaczego warto uczyć się programować?
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• Sprzęt (hardware) to wszystkie urządzenia, z których 

zbudowany jest komputer

• Oprogramowanie (software) steruje pracą komputera

• Komputer jest elastycznym narzędziem, dzięki 

oprogramowaniu

Sprzęt i oprogramowanie
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• Sprzęt:

– procesor

– pamięć operacyjna

– nośniki danych

– urządzenia wejściowe

– urządzenia wyjściowe

Sprzęt i oprogramowanie
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• Pamięć komputera możemy wyobrażać sobie jako zestaw 

przełączników, które mogą przyjmować jeden z dwóch 

stanów (podobnie jak przełącznik oświetlenia)

• Pojedynczy przełącznik nazywamy bitem (binary digit)

• Grupę ośmiu bitów nazywamy bajtem

Jak komputer przechowuje dane?

OFF ON OFF OFF ON ON OFF ON

0 1 0 0 1 1 0 1
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• Ciąg zer i jedynek można interpretować jako liczbę całkowitą 

zapisaną w systemie dwójkowym

• Podobnie liczby można interpretować jako znaki (litery, cyfry, 

znaki specjalne)

• Stosując bardziej zaawansowane kodowania można w ten sposób 

zapisywać także liczby rzeczywiste

Jak komputer przechowuje dane?
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• Procesor wykonuje bardzo proste operacje („działania na 

przełącznikach”), np. odczytaj dane, dodaj dwie liczby, …

• Lista instrukcji procesora także jest zakodowana w postaci liczb

• Program komputerowy to lista instrukcji zapisanych w języku 

maszynowym

Jak działa procesor?
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• Aby programowanie umożliwić programowanie bez znajomości 

instrukcji procesora stworzono języki wysokiego poziomu (języki 

programowania)

• Wybrane języki programowania:

– Fortran

– Pascal

– C/C++

– Java

– Python

Co to jest język wysokiego poziomu?
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Czym się różni kompilator od 

interpretera?

print('Hello')

print('world!')

...

10100001

10111000

...

10100001

10111000

...
Procesor (CPU)

1.
Kompilator tłumaczy program w języku wysokiego poziomu na 

program w języku maszynowym

kompilator

2. Program w języku maszynowym jest wykonywany na procesorze
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Czym się różni kompilator od 

interpretera?

10100001

print('Hello')

print('world!')

...

Procesor 

(CPU)

Interpreter tłumaczy instrukcję języka wysokiego poziomu na instrukcje 

języka maszynowego, która jest wykonywana

Następnie przechodzi do kolejnej instrukcji w języku wysokiego poziomu

interpreter
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Instalacja środowiska Anaconda
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Środowisko programistyczne Spyder
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1. Dokładne określenie planowanej

funkcjonalności programu

2. Napisanie kodu programu

3. Sprawdzenie, czy program nie zawiera

błędów składni, i ewentualnie ich naprawienie

4. Uruchomienie programu i sprawdzenie,

czy działa prawidłowo (zgodnie z oczekiwaniami), 

ewentualna poprawa

Proces programowania
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