Podstawy programowania (W110PA-SI0072G)
Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium 9
Zapis i odczyt danych tekstowych do pliku
1. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie imienia, nazwiska oraz adresu
e-mail, a nastepnie zapisuje te dane do pliku tekstowegomy data. txt.
2. Napisz program, ktéry odczytuje danezplikumy data. txtiwyswietlaje na ekranie.
Zapis i odczyt liczb
3. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie nazwy pliku i zapisuje do niego trzy

liczby rzeczywiste.

4. Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o podanie nazwy pliku zawierajgcego trzy
liczby rzeczywiste, nastepnie odczytuje liczby ze wskazanego pliku i wyswietla ich
sume.

Zapis i odczyt liczb w petli
5. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika podanie liczby dodatniej n, a nastepnie prosi
(w petli) o podanie n ocen, ktdre zapisuje w pliku oceny . txt.
6. Napisz program, ktéry oblicza srednig ocen zawartych w pliku oceny . txt.
Zapis i odczyt danych tekstowych w petli

7. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o nazwe pliku, nastepnie powinien na ekranie
wypisywac zawarto$é pliku, ale kazda linia powinna by¢ poprzedzona jej numerem
i dwukropkiem (numerowanie rozpocznij od 1).

8. Zmodyfikuj program, z poprzedniego zadania, aby prosit uzytkownika o podanie dwéch
nazw plikdw: wejsciowego i wyjsciowego. Program powinien do pliku wyjsciowego
przepisywac plik wejsciowy, ale numerujac linie (numerowanie rozpocznij od 1).
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Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Zapis i odczyt danych - zbiory

9. Napisz program, ktéry otwiera plik wskazany przez uzytkownika, a nastepnie tworzy
zestawienie znajdujgcych sie w nim unikatowych stéw.

10. Napisz program, ktory otwiera dwa wskazane przez uzytkownika pliki, a nastepnie
tworzy zestawienia stow:

pojawiajgcych sie w co najmniej jednym z plikow,

wystepujgcych w obu plikach,

pojawiajgcych sie w pierwszym pliku, ale nie w drugim,

pojawiajgcych sie w drugim pliku, ale nie w pierwszym,

pojawiajgcych sie w pierwszym badz drugim pliku, ale nie w obu jednoczesnie.

Do sprawdzania programu mozesz wykorzystac pliki colour.dat oraz l1ight.dat
zawierajacych fragmenty prozy Terry’ego Pratchetta.

Zapis i odczyt danych - stowniki

11. Napisz program, ktéry dla wskazanego przez uzytkownika pliku tekstowego tworzy plik
zawierajgcy uporzadkowany alfabetycznie indeks stéw. Dane powinny by¢
przechowywane w stowniku, ktérego pary klucz-wartosé¢ przechowuja stowa i liste
numerow linii.

Przyktadowo, poczatek indeksu dla pliku colour.dat:

a
(1, 4, 7, 9, 10, 11]
a'tuin
(3, 8, 10]
Wyjqtki

Zmodyfikuj programy z zadan 3 oraz 4 tak, aby wykorzystywaty mechanizm wyjatkdéw
do obstugi btedéw. Uwzglednij btedy zwigzane z dostepem do plikdéw oraz
poprawnoscig danych.
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