Podstawy programowania (W110PA-SI0072G)
Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium 4

1.

Napisz program, ktéry tworzy tabele zestawiajgcg temperatury w stopniach Celsjusza
(od 0 do 40 co 2) i ich odpowiedniki w stopniach Fahrenheita. Zadbaj o czytelne
formatowanie tabeli (ustal szerokos¢ kolumn tabeli, wyréwnanie danych itd.)

Napisz program, ktéry wylicza $rednig arytmetyczng ocen podawanych przez
uzytkownika. Uzytkownik powinien okresli¢ ile ocen chce podad.

Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie dodatniej liczby catkowitej,
a nastepnie wyswietla silnie podanej liczby.

Napisz program, obliczajgcy sredni dzienny opad z pewnego okresu czasu. Liczba dni,
z ktérych jest obliczana $rednia nie jest znana. Liczba ujemna podana przez
uzytkownika wskazuje koniec serii danych.

Napisz program, ktéry sprawdza, czy liczba podana przez uzytkownika jest
rozwigzaniem réwnania x> — 2 = 0, z dokfadnoscia do 10* (czy podana przez
uzytkownika liczba spetnia warunek |x*> — 2| < 10%). Program prosi uzytkownika
o podanie liczby dopéty, dopdki nie uzyska prawidtowej odpowiedzi.

Napisz program, ktdéry znajduje numerycznie przyblizone rozwigzanie réwnania
x> — 2 = 0. Program prosi uzytkownika o podanie poczgtkowego rozwigzania xo,
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a nastepnie oblicza kolejne przyblizenia z zaleznosci x,,, :—[xi +—j. Zastanow sie
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nad mozliwymi warunkami przerwania petli.
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