Podstawy programowania (W110PA-SI0072G)
Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium 2

1.

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>>x=1
>>>y=0
>>>X >y
>>>y > X
>>> X <Y
>>>y <X
>>>x=1
>>>y=0
>>>z=1
S>> X >=y
>>> X >=7
>>> X <=7
>>> X <=y
>>>x=1
>>>y=0
>>>z=1
>>> X ==
>>> X ==72
>>>xl=y
>>>x =12

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>>x =30
>>>x > 20

>>>x <40
>>>x>20and x<40
>>>x < 20and x > 40
>>>x<350rx>45
>>>not x< 35

Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o podanie liczby punktéw uzyskanych w
trakcie semestru (z zaliczen czgstkowych oraz z aktywnosci). Na tej podstawie
wyswietla informacje o uzyskanej ocenie zgodnie z zasadami zaliczenia kursu.
Algorytm przeliczania punktéw na oceny zamknij w osobnej funkcji.
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Napisz program, ktory rozwigzuje réwnanie a-x + b = 0. Wspodtczynniki réwnania (a, b)
powinny by¢ podane przez uzytkownika.

Zwro¢ uwage, ze — dla pewnych wartosci wspoétczynnikdow — réwnanie nie bedzie
miato doktadnie jednego rozwigzania (moze by¢ sprzeczne lub nieoznaczone).

Napisz program, ktdry rozwigzuje rownanie a-x> + b-x + ¢ = 0. Wspdtczynniki rownania
(a, b, c) powinny by¢ podane przez uzytkownika.

Opracuj program obliczajgcy wskaznik masy ciata (BMI, body mass index). Program
oprécz wartosci wskaznika powinien wyswietlac informacje, czy wartos¢ wskaznika jest
prawidtowa. Jesli nie, powinien informowac o nadwadze lub niedowadze. W programie
wydziel funkcje odpowiadajgce za: pobranie danych od uzytkownika, obliczenie BMI,
wyswietlenie stosownych informacji. Wzér okreslajagcy BMI oraz przedziaty znajdz
samodzielnie.

Opracuj program sprawdzajgcy, czy podany przez uzytkownika rok jest rokiem
przestepnym. W programie wydziel funkcje odpowiadajgce za pobranie danych,
wykonanie obliczen oraz wyswietlenie informacji.

Opracuj program, ktory sprawdzi, czy z odcinkéw o dtugosciach podanych przez
uzytkownika mozna zbudowac trdéjkat.

Opracuj program, ktéry sprawdzi, czy podana przez uzytkownika liczba trzycyfrowa jest
liczbg Armstronga (podana liczba jest sumag szescianéw swoich cyfr).

Opracuj program, ktéry sprawdzi, czy podana przez uzytkownika liczba z zakresu od 1
do 999 jest liczbg Nivena (w systemie dziesietnym).

. Zmodyfikuj program z poprzedniego zadania, tak aby sprawdzanie odbywato sie takze

w innych systemach. Ogranicz sie do liczb trzycyfrowych (przyktadowo w systemie
dwodjkowym mozesz analizowaé liczby od 1 do 7, dsemkowym od 1 do 511,
szesnastkowym od 1 do 4095).
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