Podstawy programowania (W110PA-SI0072G)
Wstep do programowania (W11FTE-SI0141W)
Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium 1

1. Zapoznaj sie z ponizszym skryptem.

0O doubler.py X

orr e

Przyktad pokazuje definicje prostej funkcji i jej wywotania
z argumentami roznych typowc

e

def doubler(x):
return 2*x

print(doubler(3))
print(doubler(3.))
print(doubler("”3"))

Wskaz definicje funkcji, liste argumentdw, instrukcje zwracajgcg wartos¢ funkcji.
Poréwnaj efekty wywotania funkcji dla danych réznych typdéw.

2. Zapoznaj sie z ponizszym skryptem.
0 input_string.py X

Program pokazuje pobieranie taricuchdéw znakowych z klawiatury.

mon

#Pobranie pseudonimu
nickname = input( 'Podaj pseudonim ')

#Wyswietlenie wiadomosci powitalnej
print( ‘Witaj, ', nickname)

Sprobuj ustali¢ jakiego typu jest zmienna nickname.

3. Napisz program, ktdry przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat. W programie wydziel funkcje, ktéra przyjmuje jako argument temperature
w stopniach Celsjusza, a zwraca jako wynik temperature w stopniach Fahrenheita.
Wskazéwka: do konwersji tanncuchow znakowych zwracanych przez funkcje input() na
wartosci liczbowe wykorzystaj funkcje float().

4. Napisz program, ktory oblicza warto$¢ funkcji f(x) = a-x + b, dla podanych przez
uzytkownika wspotczynnikdw a i b oraz zmiennej x. Obliczcong warto$é program
powinien wypisywa¢ na ekran. W programie wydziel funkcje, ktéra przyjmuje trzy
argumenty i zwraca wynik.

5. Napisz program, ktéry oblicza warto$¢ funkcji f(x) = a-x? + b-x + ¢, dla podanych przez
uzytkownika wspodtczynnikdw a, b i ¢ oraz zmiennej x. Obliczong warto$é program
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powinien wypisywaé¢ na ekran. Sprébuj zaproponowac sposéb obliczania wartosé
funkcji, ktéry zmniejszytby liczbe wykonywanych operacji mnozenia.

6. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie czasu wyrazonego w sekundach
(uwzgledniajgc cze$¢ utamkowsy), a nastepnie wyswietla informacje, ile to godzin,
minut, sekund.

Przyktadowy efekt dziatania programu:

Podaj czas [s]: 7299
7299.0 sekund

po przeliczeniu to
godziny: 2

minuty: 1

sekundy: 39.0

W programie wydziel funkcje, ktéra dla czasu podanego w sekundach, wyswietla
stosowny komunikat na ekranie.

7. Napisz program, ktéry przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat.

W programie wydziel funkcje:
e pobierajgcy od uzytkownika dane (np. get_fahrenheit()),
e przeliczajgcg temperature (np. calculate_celsius(fahrenheit)),
e wyswietlajgcg wynik (np. show_celsius(celsius)).

8. Napisz program, ktéry oblicza wartosc lokaty bankowej. Dane do obliczen powinny by¢
podawane przez uzytkownika. Koncowa wartos¢ lokaty A zalezy od:
e P —kapitatu poczatkowego,
® r—rocznej stopy oprocentowania,
e n - liczby kapitalizacji odsetek w roku,
e t—czasu trwania lokaty (w latach).

Wartos¢ lokaty okresla wzor:
nt

r
A=pP(1+-)
n
Pamietaj o odpowiednim przeliczeniu oprocentowania. W programie wydziel funkcje
obliczajgcg wartos¢ oprocentowania.

9. Napisz funkcje, ktéra oblicza odlegtos¢, jaka przebedzie obiekt podczas spadku
swobodnego. Funkcja powinna przyjmowac jako argument czas ruchu (w sekundach).
Funkcja ma zwraca¢ odlegtos¢ (w metrach).

Napisz program, ktéry demonstruje dziatanie funkcji, obliczajgc odlegtos¢, dla czasu
podanego przez uzytkownika.
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10. Napisz funkcje, ktére obliczajg Srednie dwdch liczb (np. $rednig arytmetyczng,
geometryczng, harmoniczng). Nastepnie w programie zademonstruj dziatanie tych
funkcji dla liczb podanych przez uzytkownika.

Poszukaj informacji o innego typu S$rednich i rozbuduj swéj program o ich
implementacje.
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