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Wstep do programowania (W11IKW-SI0080W)

Laboratorium O

1. Uruchom $rodowisko Spyder. Zapoznaj sie dostepnymi oknami.

f% spyder (Python 3.9) - o X

File Edit Search Source Run Debug Consoles Projects Toals View Help

Help Variable Explorer Plots Files

D Console ij‘»lx
bit (AMD64)]
Type "copyright”, “"credits” or "license” for more
information.

IPython 7.31.1 -- An enhanced Interactive Python.

Hello world!

IPython Console History
conda: base (Python 3.9.13)  Completions: conda(base) + LSP: Python Line2, Col1 ASCII CRLF RW Mem 70%

2. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> wiek = 19
>>> 25 = wiek

>>> width = 10

>>> length = 5

>>> print (width)

>>> print ('width') #zwrdé uwage na apostrofy
>>> print (length)

3. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> type(l)
>>> type (1.0)
>>> type('Hello')

4. Sprawdz? dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> string value = input ('Podaj liczbe catkowita: ')
>>> type (string value)

>>> x = int(string value)

>>> type (%)

Sprébuj podawad z klawiatury rézne wartosci, np. 99, albo 1iczba catkowita.

5. Napisz skrypt, ktéry bedzie wyswietlat komunikat Hello world!
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10.

Napisz skrypt, ktéry bedzie wyswietlat nastepujace informacje:
e Twoje imie i nazwisko
e Twoj kierunek studidow
e Twdj numer indeksu

Napisz skrypt, ktéry bedzie pytat uzytkownika o ulubiony kolor, a nastepnie bedzie
wyswietlat tg informacje.

Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 + 3

>>> 2 - 6
>>> 3 * 5§
>>> 21 /7
>>> 21 // 7
>>> 23 / 5
>>> 23 // 5
>>> 23 % 5

>>> -23 // 5
>>> =23 % 5
>>> 2%*3
>>> 3**xQ

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 + 3
>>> 2. + 3
>>> 2+ 3.
>>> 2. + 3
>>> 4 / 3
>>> 4 // 3
>>> 4., // 3
>>> 4. // 3.

Zwrdé¢ uwage jakiego typu sg zwracane wyniki. Powtdrz dziatania z zad. 8 podajac pary
argumentow liczba catkowita i liczba rzeczywista oraz liczba rzeczywista i liczba
catkowita.

Napisz skrypt, ktory prosi uzytkownika o podanie dwdch liczb catkowitych. Nastepnie
wyswietla na ekranie wyniki ich dodawania, odejmowania, mnozenia, dzielenia,
dzielenia catkowitego, reszty z dzielenia, potegowania.
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