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| Klasa a obiekt

- Przyktady

e definicja klasy

e pola i metody

e metody setter/getter

e pola prywatne
 definicja klasy w module

M. Lutz, Python Wprowadzenie



 Klasa to ogolny przepis na stworzenie obiektu
e Obiekt (instancja) to pojedynczy egzemplarz danej klasy
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Politechnika
Wroctawska

Klasy

e Definicja klasy - przyktad

En point2d_01.py X

# definicja klasy Point2d
class Point2d:

# definicja konstruktora
def __init_ (self):
L a-

9.

def main():
# utworzenie instancji klasy
my point = Point2d()
# bezposredni odczyt pdél klasy
print( ‘'wspotrzedne punktu: [',

my_point.x, ', ',
my_point.y, ']', sep = '')
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Politechnika
Wroctawska

Klasy

e Definicja klasy - przyktad

En point2d_01.py X

# definicja klasy Point2d
class Point2d:

definicja konstruktora

..
de

inicjalizacja pol klasy

# utworzenie instancji klasy
my point = Point2d()

ezposredni odczyt pol klasy
print( 'wspotrzedne punktu: [,

my_point.x, ', ',
my_point.y, ‘J', sep = '")
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Politechnika
Wroctawska

Klasy

e Klasa zawiera pola i metody

O point2d_02.py X

import random

class Point2d:

it (self):
. e
e

finicja metody random()
random(self):

Meotda nadaje wspotrzednym punktu deﬁn]CJa
Losowe wartosci metOdy

random.uniform(e,1)
random.uniform(@,1)
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Politechnika
Wroctawska

Klasy

 Wywotanie metody

def main():
my point = Point2d()
print( 'wspotrzedne punktu: [°,

my point.x, ', ', my_point.y, ']J', sep

#wywolanie metody
my_point.random()
print( 'wspotrzedne punktu: [',

my point.x, ', ', my_point.y, 'J', sep




Klasy

e Do nadawania wartosci polom klasy wykorzystuje sie
odpowiednie metody (,,setter”/,,getter” )

O point2d_04.py X

import random
class Point2d:
selj

-I-: hhhhh

det random(self):
self.x = random.uniform(@,1)
self.y = random.uniform(@,1)

e odczytywanie wartosci

def get_coordinates(self):

return [self.x, self. pél (getter)




Klasy

e Do nadawania wartosci polom klasy wykorzystuje sie
odpowiednie metody (,,setter”/,,getter” )

def main():
my point = Point2d()

#wywotanie metody get coordinates()
prlnt( wspafrgedne punktu: ',
my point.get coordinates(), sep =

odczytywanie wartosci
pol (getter)




Klasy

point2d_05.py X

import random
class Point2d:
def init_ (self):

#inicjalizacja pol prywatnych
[ f B L]

#random.uniform(aJl)
random.uniform(@,1)

def get coordinates(self):
return [self self




5

Politechnika
Wroctawska

Klasy

e Nazwy pol prywatnych oznacza sie dwoma podkreslnikami

O point2d_05.py X point2d_06.py X

def main():
# dane w klasie obstugiwane

# sg tylko za pomoca metod

my_pnlnt = Point2d()

print( ‘'wspotrzedne punktu: ',
my_point.get coordinates(), se

my_point.random()

print( 'wspotrzedne punktu: ',
my pnint get_coordinates(), sep

= p*ﬂL:::a instrukcja powoduje b1ad

# print(my_point. '

__name__
main()




e Nazwy pol prywatnych oznacza sie dwoma podkreslnikami

point2d_06.py X

def main():

my point = Point2d()

print( 'wspotrzedne punktu: ',
my point.get coordinates(), sep = ')

my point.random()

# ponizsze _n:tﬁukc3= nie daja dostepu do

# prywatnych pol klasy

my point. X = .5

my point. y = .5

print( 'wspotrzedne punktu: ',
my point.get coordinates(), sep = ')




Klasy

e Przyktad metody nadajacej wartosci polom klasy

0O point2d_07.py X

import random
class Point2d:

2EL]
=ELT .

S5eLyT.

def random(self):

self.__x = random.uniform(@,1)
F._y = random.uniform(©,1)

=1
2L

def get_coordinates(self):
return [self. selLf

#definicja metody

self,x,y): nadawanie wartosci pol
At (setter)




Klasy

e Przyktad metody nadajacej wartosci polom klasy
point2d_07.py X
def main():

my point = Point2d()
print( ‘wspotrzedne punktu: °,

my point.get coordinates(), sep
#wywotanie metody
my point.set xy(.5,.5)
print( 'wspotrzedne punktu: ',

my point.get coordinates(), sep

nadawanie wartosci pol
(setter)
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Politechnika

Wroctawska

Klasy

e Wykorzystanie metody klasy przez inne metody klasy

O point2d_08.py X
import random

class Point2d:

#metoda random wywoiuje metode set xy
def random(self):
self.set_xy(random.uniform(®@,1), random.uniform(e,1))

f
w1 By

def get_coordinates(self):




L)

Politechnika
Wroctawska

Klasy

« Definicja klasy moze by¢ umieszczona w osobnym module

B point2d.py X  point2d_09.py X

import random
P B point2d.py X  point2d_09.py X

class Point2d: import point2d

de ini Lf): def main():
“ my_point = point2d.Point2d()
# obiekt klasy jako argument funkcji print
# do wyswietlenia wykorzystywana jest metoda _ str_ ()
random(self): print( 'wspétrzedne punktu: ', my_point)
self.set_xy(random.uniform(e,1), my_point.set_xy(.5, .5)
print( 'wspotrzedne punktu:

. ', my_point)
get_coordinates(self):
return [ self.__x, self.

Lf._y ]

if __name__ ==
main()

. __main__
set_xy(self,x,y):
elf._x =x

Lfi_y=y

#funkcja implementuje konwersje obiektu na string
def __str_ (
return str(self.get_coordinates())




B Cechy programowania obiektowego

abstrakcja

hermetyzacja

polimorfizm

dziedziczenie




Podsumowanie

| Klasa a obiekt

- Przyktady

 Definicja klasy

e Pola i metody

» Metody setter/getter

e Pola prywatne
 Definicja klasy w module

M. Lutz, Python Wprowadzenie
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