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• Środowisko pracy

• Paradygmaty programowania

– Programowanie proceduralne

– Programowanie obiektowe

Plan wykładu

T. Gaddis, Python dla zupełnie początkujących, Helion, 2019
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• Zalecane środowisko pracy to Spyder

• Instalacja możliwa razem z dystrybucją Anaconda

www.anaconda.com

Środowisko pracy

https://www.anaconda.com/
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Środowisko pracy
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Paradygmaty programowania

• program jest projektowany jako zestaw 
procedur i operacji

• procedury działają na zewnętrznych danych, 
które są przekazywane z jednej funkcji do 
drugiej

• dane i procedury przetwarzające te dane są 
rozdzielone

Programowanie proceduralne
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Paradygmaty programowania

• programowanie skupia się na tworzeniu 
obiektów

• obiekt zawiera dane oraz procedury 
przeznaczone do ich przetwarzania (nazywane 
metodami)

Programowanie obiektowe
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• Istotnymi cechami programowania obiektowego są:

– hermetyzacja

– polimorfizm

– dziedziczenie

Programowane obiektowe
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• Środowisko pracy
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