Programowanie obiektowe W11FTE-SI0080G (INPO01129WL)

Laboratorium 9 — Dziedziczenie, metody statyczne

Zadania przeznaczone dla rozwigzywania w trakcie zajec

1. Zaimplementuj klase HarmonicOscillator, ktéra bedzie reprezentowata klasyczny

oscylator harmoniczny. Atrybutem klasy powinna by¢ czestotliwos¢ oscylatora.
Ponadto, klasa powinna implementowaé metode, ktéra dla zadanych amplitudy i fazy
poczgtkowej bedzie zwracac funkcje obliczajgca zalezno$é wychylenia od czasu.

Nastepnie zaimplementuj klase DampedOscillator, ktéra bedzie dziedziczyta po klasie
HarmonicOscillator, rozszerzajac jg o atrybut wspdétczynnika ttumienia i odpowiednio
przecigzajgc jej metody.

Zaimplementuj klase, ktorej instancje bedg ponumerowane. Konstruktor powinien
tworzyc¢ atrybut oznaczajgcy numer obiektu. Napisz program pokazujacy, ze utworzone
obiekty sg ponumerowane.

Zadanie przeznaczone do pracy wtasnej

3.

Zaimplementuj hierarchie klas reprezentujgcych figury geometryczne (okrag,
prostokat, kwadrat). Klasy powinny implementowa¢ metody obliczajgce pole oraz
odwad figur.

Rozbuduj implementacje klas z poprzedniego zadania tak, aby klasy zawieraty liczniki
instancji.
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