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Laboratorium 2 — Typy danych, funkcje: przekazywanie argumentéw, zwracanie wynikow

Lista zawiera zaadaptowane zadania z kursu Programowanie obiektowe w opracowaniu
dr J. Andrzejewskiego.

Typy danych

1. Zaimplementujfunkcje, ktéra przyjmuje dwa argumenty, a nastepnie zwraca ich sume.
Przetestuj dziatanie funkcji dla réznych typéw argumentéw:
a. argumenty bedgce typami prostymi (liczba catkowita, liczba rzeczywista, liczba
zespolona, tancuch),
b. zjednym argumentem prostym a drugim argumentem ztozonym (np. listg lub
krotka),
c. zdwoma argumentami ztozonymi.

2. Zaimplementuj funkcje przyjmujagca dwa argumenty, ktéra zwraca ich iloczyn.
Przeprowadz analogiczne testy jak w zadaniu 1. Sprawdz, czy kolejno$¢ argumentow
ma znaczenie.

Przekazywanie argumentow, zwracanie wynikow

3. Zaimplementuj funkcje, ktdéra oblicza s$rednig arytmetyczng dwodch liczb.
Wykorzystujac tg funkcje zaimplementuj kolejng funkcje, ktéra obliczy
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+c
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4. Zaimplementuj funkcje, ktorej wartoscig beda: wartos¢ minimalna, maksymalna
i srednia arytmetyczna elementéw krotki przekazanej jako argument wywotania.
Zademonstruj dziatanie funkcji w programie.

5. Zaimplementujfunkcje, ktérej wartoscig beda 2 listy utworzone z listy przekazanej jako
argument wywotania. Pierwsza lista powinna zawiera¢ elementy wiekszych a druga
lista elementy mniejsze od zadanego argumentu funkcji (ten argument ma wartos¢
domysing réwng zero). Pokaz rézne sposoby wywotania tej funkgji.

6. Woykorzystujac funkcje zaimplementowane w zadaniach 4 oraz 5, napisz funkcje, ktérej
wartosciag beda minimalna i maksymalna liczba ujemna oraz minimalna
i maksymalna liczba dodatnia z krotki przekazanej jako argument wywotania funkcji.
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