Programowanie obiektowe W11FTE-SI0080G (INPO01129WL)

Laboratorium 1

Algorytmy iteracyjne vs. rekurencyjne

n
1. Przypomnij sobie wtasciwosci symbolu Newtona [ j

Wartosc¢ tej funkcji moze by¢ obliczana rekurencyjnie oraz iteracyjnie. Zaimplementu;j
dwie funkcje obliczajgce wartosci symbolu Newtona (rekurencyjnie oraz iteracyjnie).
Napisz program, ktéry demonstruje dziatanie tych funkcji.

Listy, krotki, stowniki

2. Zaimplementuj funkcje, ktdéra oblicza iloczyn wektorowy dwdch wektoréw
w przestrzeni tréjwymiarowej. Do reprezentowania wektordw wykorzystaj listy
tréjelementowe.

3. Czy do reprezentowania wektoréw przestrzeni tréjwymiarowej mozna wykorzystac
stownik? Zaimplementuj funkcje, ktdra oblicza iloczyn wektorowy dwdéch wektorow
w przestrzeni trojwymiarowej, wykorzystujgcy taka reprezentacije.
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