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• Dziedziczenie

• Wprowadzenie do zagadnienia atrybutów i metod 

statycznych

Plan wykładu



• Mechanizm dziedziczenia pozwala uprościć 

proces tworzenia różnych klas, jeśli można dla 

nich wyróżnić pewne wspólne cechy

• Klasa pochodna (nazywana podklasą) jest 

tworzona na podstawie klasy bazowej (nadklasy)

Dziedziczenie



• Prosty przykład pokazuje utworzenie dwóch klas 

pochodnych reprezentujących ptaki oraz ssaki 

dziedziczących po klasie bazowej 

reprezentującej zwierzęta
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Dziedziczenie



• Przykład pokazuje tworzenie hierarchii klas

• Klasy pochodne przeciążają metodę klasy 

bazowej

• Pozwala to uzyskać polimorfizm metody moves(), 

której działanie zależy od klasy obiektu dla 

którego będzie wywołana

Dziedziczenie
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Dziedziczenie

wywołanie dla klasy Animal

wywołanie dla klasy Bird

wywołanie dla klasy Mammal

wywołanie dla klasy Reptile

(implementacja w klasie Animal)



• W pewnych sytuacjach pożądane jest, aby 

wszystkie instancje klasy współdzieliły pewne 

dane i/lub metody

• W pewnych sytuacjach pożądane może być, aby 

metody klasy były dostępne bezpośrednio z klasy 

(bez istniejących instancji)

Metody i atrybuty statyczne



• Przykładowo:

– klasa jest wyposażona w licznik instancji – zmienną, 

która jest powiększana przy każdym wywołaniu 

konstruktora

• Istnieje kilka sposobów, aby zrealizować 

funkcjonalności tego typu

Metody i atrybuty statyczne



• Przykład wykorzystuje atrybut oraz metodę 

wspólne dla wszystkich obiektów klasy

• Metody nie można wywołać z konkretnej 

instancji

Metody i atrybuty statyczne
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Metody i atrybuty statyczne



• Przykład wykorzystuje atrybut utworzony

w klasie oraz funkcję znajdującą się poza klasą, 

ale w jednym module

• Funkcja nie będzie dziedziczona

Metody i atrybuty statyczne
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Metody i atrybuty statyczne



• Przykład wykorzystuje atrybut utworzony

w klasie oraz metodę wywoływaną dla

konkretnego obiektu klasy

• Metody nie można wywołać bez obiektu klasy

Metody i atrybuty statyczne
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Metody i atrybuty statyczne



• W klasie można zdefiniować metodę jako 

statyczną

• Można także zdefiniować metodę jako klasować

• Przykład pokazuje porównanie metod:

– instancji,

– statycznej,

– klasowej.

Metody i atrybuty statyczne
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Metody i atrybuty statyczne



• Dziedziczenie

• Wprowadzenie do zagadnienia atrybutów i metod 

statycznych
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