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Przecigzanie operatorow

e Obiekty tworzonych klas moga
wykorzystywac operatory

« Przyktadowo, jesli a oraz b sg instancjami
pewnej klasy, to konieczne jest
przecigzenie operatora dodawania
tak, aby wyrazenie
a+b
miato sensowna wartosc
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Przecigzanie operatorow

« Przyktad - dodawanie dwoch punktow

O point2d_operators.py X = point2d_21.py X

i point2d_operators.py X  point2d_21.py X

Program ilustrujgcy dziatanie

operatorem dodwanig. - .
L def main():

class Point2d_Operators: # zmienna pl - punkt o wspoirzednych [3., 4.]
pl = Point2d_Operators()
pl.set_xy(3.,4.)

# zmienna p2 - punkt o wspdirzednych [2., ©.7]
get_coordinates(self p2 = Point2d_Operators()
return [ self._ x, p2.set_xy(2.,0.7)

print( pl + p2 )

# definicja metody __add_

# przy obliczaniu wyrazen

def __add__(self, other):
print("_add ")
r = Point2d_Operators()
r.set_xy(self.__x + other.__x,
return r
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Przecigzanie operatorow

e Przyktad - dodawanie dwoch punktow z obstugg
roznych typow

def main():
# zmienna pl - punkt o wspoirzednych [3., 4.]
pl = Point2d_Operators()
pl.set_xy(3.,4.)

# zmienna p2 - punkt o wspoirzednych [2.
p2 = Point2d_Operators()
p2.set_xy(2.,0.7)

print( pl + p2 ) # definicja metody __add__, ktora jest wywolywana

# przy obliczaniu wyrazenia self + other
def __add__(self, other):
print("__add__")
if type(other) == type(self):

r = Point2d_Operators()
r.set_xy(self.__x + other.__x, self.__y + other.__y)
return r
elif type(other) == int or type(other) == float:
t = Point2d_Operators()
t.set_xy(float(other), 8.0)

return self + t

print( pl + 3. )
print( pl + 3 )




Przecigzanie operatorow

e Przyktad - dodawanie dwoch punktow z obstuga
roznych typow (zgtaszanie wyjatku)

# definicja metody _ add , ktora jest wywoiywana
¥ przy obliczaniu wyrazenia self + other
¥ zgtasza wyjatek TypeError gdy typ other jest inny niz
# Point2d_Operators, int, float
ef __add__ (self, other):
print("”__add ")
if type(other) == type(self):
r = Point2d _Operators()
r.set_xy(self.__x + other._x, self.__y + other.__y)
return r
elif type(other) == int or type(other) == float:
t = Point2d_Operators()
t.set _xy(float(other), ©.9)
return self + t
else:

raise TypeError




Przecigzanie operatorow

o Przyktad - operator dla roznych typow
w zamienionej kolejnosci

def main():
# zmienna pl - punkt o wspdoirzednych [3., 4.]
pl = Point2d_Operators()
pl.set_xy(3.,4.)

# zmienna p2 - punkt o wspdirzednych [2., ©.7]
p2 = Point2d_Operators()
p2.set_xy(2.,0.7)

print( pl +
print( pl +
print( pl +

print( 3. +

def __radd__(self, other):
print("__radd__")
return self.__add__(other)




Przecigzanie operatorow

e Przyktad - ztozony operator przypisania

def __iadd__(ssif, other):
prlnt( iadd__ ”)
if twpe(cther) = type(self
self cther i
other.__y
return self

elif twpe(nther) == int or type(other) == float:
se ; __X += other
rn self

raise TypeError




Specjalne metody klas

« Klasy maja metody specjalne powigzane
Z operatorami

object. _add__ (self, other)

object. sub__ (self, other)

object. mul__ (self, other)

object. matmul__ (self, other)

object._ _truediv__ (self, other)

object.__floordiv__ (self, other)

object. mod__ (self, other)

object. _divmod__ (self, other)

object.__pow__(self, other[, modulo])

object. lshift__ (self, other)

object. rshift__ (self, other)

object. _and__ (self, other) https://docs.python.org/pl/3/
object. _xor__ (self, other) reference/datamodel.html#e
object. _or__(self, other) mulating-numeric-types



https://docs.python.org/pl/3/reference/datamodel.html#emulating-numeric-types

Specjalne metody klas
e Podobnie operatory relacji

object. 1t (self, other)
object. _le_ (self, other)
object. _eq_ (self, other)
object. ne_ (self, other)
object. gt (self, other)
object. ge (self, other)

e Dla wielu innych operacji istnieja metody
specjalne (np.: _abs , len , repr )
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