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Srodowisko pracy

« Zalecane srodowisko pracy to Spyder

e Instalacja mozliwa razem z dystrybucija
Anaconda
www.anaconda.com



https://www.anaconda.com/
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Srodowisko pracy

&2 Spyder (Python 3.9)
File Edit Search Source Run Debug Consoles Projects Tools View Help
B =] =] =2 » [ (L I 13 - , | . =« Users\karol

C:\Users\karol\.spyder-py3\temp.py
O

. Source Console Object ]

temp.py X

1 # -*- coding: utf-8 -*- LEzie
Here you can get help of any
object by pressing Ctri+l in front
of it, either on the Editor or the

Console.

Spyder Editor

This is a temporary script file.

Help can also be shown
automatically after writing a left

Help Variable Explorer Plots Files

() Console 1/A X - L]

Python 3.9.7 (default, Sep 16 2021, 16:59:28)
[MSC v.1916 64 bit (AMD64)]

Type “"copyright"”, "credits"™ or "license" for
more information.

IPython 7.29.8 -- An enhanced Interactive
Python.

In [1]:
IPython console History

% LSP Python: ready @ conda: base (Python 3.9.7) Linel, Coll UTF8 CRLF RW Mem 79% y




Paradygmaty programowania

e Programowanie proceduralne

- Program jest projektowany jako zestaw procedur
i operacji. Procedury dziatajg na zewnetrznych
danych, ktore sg przekazywane z jednej funkcji
do drugiej.

Dane i procedury przetwarzajace te dane sg
rozdzielone.




Paradygmaty programowania

e Programowanie obiektowe

- Programowanie skupia sie na tworzeniu obiektow.
Obiekt zawiera dane oraz procedury przeznaczone
do ich przetwarzania (nazywane metodami)




Programowane obiektowe

e Istotnymi cechami programowania
obiektowego sa:
- hermetyzacja
- polimorfizm
- dziedziczenie
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