Programowanie obiektowe INP001129WL

Laboratorium 6 — Biblioteka scipy, dziedziczenie

Biblioteka scipy

1. Przygotuj klase, ktéra bedzie potrafita wczytaé plik tekstowy sktadajacy sie z dwdch

kolumn (jako tablice numpy) oraz stworzy¢ wykres typu scatter prezentujgcy wczytane
dane. Ponadto klasa powinna implementowa¢ metode fit(), ktéra wyznacza
aproksymacje liniowg wczytanych danych; a takze metode interp(), ktéra znajduje
interpolacje funkcjg sklejang dla n réwnoodlegle roztozonych punktéw w zakresie
argumentow odczytanych z plliku. Metody fit() oraz intepr() powinny tworzyé
odpowiednie wykresy.

2. Napisz program, ktéry tworzy wykres funkcji btedu Gaussa.
https://docs.scipy.org/doc/scipy/reference/generated/scipy.special.erf.html
3. Rozwigz nastepujace zagadnienie poczatkowe:
dy
= —yt+13, y(0)=1;
i y(0)
na przedziale [0,5].
Dziedziczenie

4. Zaimplementuj klase HarmonicOscillator, ktéra bedzie reprezentowata klasyczny

5.

oscylator harmoniczny. Atrybutem klasy powinna by¢ czestotliwos¢ oscylatora.
Ponadto, klasa powinna implementowaé metode, ktéra dla zadanych amplitudy i fazy
poczatkowej bedzie zwracac funkcje obliczajacg zaleznosé wychylenia od czasu.

Nastepnie zaimplementuj klase DampedOscillator, ktdra bedzie dziedziczyta po klasie
HarmonicOscillator, rozszerzajgc jg o atrybut wspétczynnika ttumienia i odpowiednio
przecigzajac jej metody.

Zaimplementuj hierarchie klas reprezentujgcych figury geometryczne (okrag,
prostokat, kwadrat). Klasy powinny implementowa¢ metody obliczajgce pole oraz
odwad figur.
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