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Plan prezentacji

e Projektowanie programu
e Funkcja print ()

« Ciagi znakowe

« Komentarze

e /mienne

e Typy danych

e Funkcja input ()

e Funkcje

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Projektowanie programu

« Projektowanie programu mozna sprowadzic
do dwoch krokow:

1. Okreslenie, jakie zadania ma wykonywac
program

2. Okreslenie krokow, za pomoca ktorych program
wykona to zadanie




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Przyktad

o Funkcjonalnosc: Program ma obliczac
i wyswietlac wynagrodzenie pracownika
o Lista krokow:
1. Pobranie liczby przepracowanych godzin
2. Pobranie stawki godzinowej pracownika

3. Pomnozenie liczby przepracowanych godzin
przez stawke godzinowa

4. Wyswietlenie wyniku dziatania z punktu 3.




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Pseudokod

Podaj liczbe przepracowanych godzin
Podaj stawke godzinowa

Oblicz wynagrodzenie, mnozac liczbe
przepracowanych godzin przez stawke
godzinowa

Wyswietl obliczone wynagrodzenie




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Schemat blokowy

Poczatek

'

Podaj liczbe
przepracowanych godzin

'

Podaj stawke godzinowa

'

Oblicz wynagrodzenie mnozac liczbe
przepracowanych godzin przez stawke

'

Wyswietl obliczone
wynagrodznie

'

Koniec




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Przeptyw danych

Dane . Dane
. Przetwarzanie e
wejsciowe wWYyjSsciowe
Liczba
przepracowanych
godzin Mnozenie liczby

przepracowanych
godzin przez

stawke
Stawka godzinowa

Wynagrodzenie
catkowite

»



 Funkcja to przygotowany fragment kodu
przeprowadzajacy pewng operacje

e Uruchomienie funkcji nazywa sie
wywotaniem

W nawiasach umieszcza sie argument

e Przyktadowo wywotanie funkcji:
print ('Hello world!")

spowoduje wypisanie napisu na ekran.




“olitec a
Wroctawska

Funkcja print()
Przyktady

:-in print01.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ('Tony Gaddis')
print ('Python dla zupelnie poczgkujgcych')

print ('Helicon, 2019")

:-in print02.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ("Tony Gaddis")
print ("Python dla zupeilnie poczgkujgcych")

print ("Helicn, 2019")




U Funkcja print()
Przyktady

}g print_apostrophe.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ("Znak apostrofu ' moZna umiesci, jesli literal znakowy jest ujety w cudzysiow.")
print ('Tak wyglada znak cudzystowu: " .')

print ("""W tym tancuch znakowym mamy ' i1 " """)

print('''oraz w tym: " i " ''")

}_ﬁ print_multiline.py

File Edit Format Run Options Window Help
print ("""Jeden

Dwa

Trzyll L1 Il]




Ciggi tekstowe

W programach bedg sie pojawiaty dane
roznych typow

e Napis Hello world' w przyktadowym
wywotaniu funkcji

print ('Hello world!"'")

jest ciggiem tekstowym.

o Gdy ciagg tekstowy pojawia sie w kodzie
programu nazywamy go literatem znakowym.




Komentarze

« Komentarz - informacja umieszczona
w kodzie zrodtowym programu, ktora objasnia
jego dziatanie

« Komentarze s ignorowane przez interpreter
« Komentarze utatwiaja zrozumienie kodu




J
Politechnika
Wroctawska

Komentarze
Przyktad 1

« Komentarz wyjasnia przeznaczenie programu

:% comment01.py

File Edit Format Run Options Window Help

ﬁTen program wyswietla informacje

#0 polecane] literaturze

print ('Tony Gaddis')

print ('Python dla zupelnie poczakujacych')
print('Helion, 2019")




il Komentarze
Przyktad 2

« Komentarz na koncu wiersza objasnia jego
dziatanie

}g comment02.py

File Edit Format Run Options Window Help

print ('Tony Gaddis') #Wyswietlenie informacji o autorze
print {'Python dla zupelnie poczgkujacych') #Wyswietlenie tytuilu

print ('Helion, 2019") #Wyswietlenie wydawcy 1 roku wydania




Komentarze

o W trakcie pracy nad programem mozna
wykorzystywac komentarze do wytaczania
pewnych fragmentow kodu




Politechnika
Wroctawska
Z .

e Zmienna to miejsce w pamieci komputera
reprezentowane przez okreslong nazwe

e Przypisanie jest uzywane do utworzenia
zmiennej i okreslenia jej jako odwotania do
pewnego fragmentu danych

wiek = 19
wiek » 190




Przypisanie

« Ogolna postac polecenia przypisania:
zmienna = wyrazenie

o Znak rownosci jest operatorem przypisania




Zmienne

« Zmienne mozna przekazywac do funkcji
print()

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przykiad uzycia zmiennej.

sala = 249

print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali')
print(sala)

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:2e09359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMDe4)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karcl/Desktop/201920/python-examples/zmienne/variables.py
Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali
249
>>>




Zmienne

e Zmiennej nie mozna uzywac przed
przypisaniem jej wartosci

:é; variables_error01.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje ZLY przyklad uzycia zmiennej.
print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali')
print (sala) #uzycie zmienne] przed przypisaniem je]j wartosci

sala = 249

« Nalezy uwazac na literowki

}g variables_error02.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykiad BLEDU przy uzyciu zmienne].

sala = 249
print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali')

print (Sala) #biedna nazwa zmienne] - Jest: 'Sala' - powinno byc¢: 'sala'




Politechnika
Wroctawska
Z .

« Nazwa zmiennej nie mogg byc stowa kluczowe
Pythona

« Nazwa zmiennej nie moze zawierac spacji

o Pierwszym znakiem musi byc litera lub
podkreslenie ()

« Kazdym kolejnym znakiem moze byc litera, cyfra
lub podkreslenie

o Rozrozniana jest wielkosc liter




Zmienne

« Nazwa zmiennej powinny wskazywac do czego
stuzy dana zmienna

 Jesli nazwa zmiennej ma sie sktadac z kilku

wyrazow to wygodnie jest je oddzielic znakiem
podkreslenia

liczba produktow zamiast 1liczbaproduktow

e Inna mozliwa konwencja, to rozpoczynanie
kolejnych wyrazow wielka literg
liczbaProduktow




4 Funkcja print()

Dwa argumenty wywotania

:% variables01.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykiad wywolania funkcji print z dwoma argumentami.

sala = 249
print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali', sala)




Il 7mienne

Wroctawska

Ponowne przypisanie

}g variables02.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje ponowne przypisanie zmiennej.

#Wartos¢ jest przyplsywana zmienne] ocena

ocena = 3.5
ocena » 3.5

rint ("Moja ocena to: ocena
r

#Ponowne przypisanie zmiennej ocena

ocena = 5.5
print ("Moja ocena jest wyzsza! To:',ocena)

ocena — 3.5

» 5.5




Literaty i liczbowe typy danych

o Poszczegolne typy liczb przechowywane sg
w odmienny sposob

e Typy danych stuza do kategoryzowania wartosci
W pamieci
o Wartosci z przyktadow:
sala = 249 # liczba catkowita
# typ int (integer)
ocena = 3.5 # liczba rzeczywista
# typ float (floating-point)



Literaty i liczbowe typy danych

e Liczba zapisana w kodzie programu nazywa sie
literatem liczbowym

e Literat liczbowy zapisany w postaci liczby
catkowitej jest uznawany za typ int

249, -9, 7

o Literat liczbowy zapisany w postaci liczby z czescig
utamkowaq jest uznawany za typ £loat

1.5,3.14, 5.0



Politechnika
Wroctawska

Przypisanie zmiennej wartosci
innego typu

« Zmienna w Pythonie moze odwotywac sie do
wartosci dowolnego typu

:-?g variables03.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przypisanie zmiennej wartoscli innego typu.

% = 999 # zmiennej x Jjest przypisana wartos¢ typu calkowitego
print (x) X > 999
¥ = 'Literatl znakowy' # zmienne] x Jest przypisana wartos¢ typu str
print (x)
X 999

— Literatl znakowy




Odczyt danych wejsciowych

« Do pobierania danych wejsciowych
dostarczanych za pomoca klawiatury stuzy
funkcja input ()

e Przed pobraniem danych nalezy poinformowac
uzytkownika, jakie dane sg potrzebne

« Ogolna postac wywotania

zmienna = input (cigg tekstowy)

e Przyktadowo

name = input('Jak masz na imie?')



Odczyt danych wejsciowych

:'i‘ nput_string.py - [] X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje pobieranie lancuchdw znakowych z klawiatury

#Pobranie pseudonimu
nickname = input('Poda] pseudonim ")

#Wyswietlenie wiadomosci powitalne]
print('Witaj, ', nickname)

@ Python 3.7.4 Shell = O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:e09359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 &4

bit (AMDe4)] on win3Z
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

ey
=== RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-examples/input string.py =

Podaj pseudonim Karol
Witaj, Karol
>>>




Odczyt danych wejsciowych

e Funkcja input () zawsze zwraca wprowadzone dane
wejsciowe jako cigg tekstowy

« Aby zmienic typ danych (skonwertowac dane) mozna
wykorzystac funkcje int () oraz £loat ()

e Przyktadowe wykorzystanie funkcji int ()
X = int(input('Podaj liczbe catkowita'))




Funkcje

Korzysci z dzielenia programu na funkcje:
e Czytelniejszy kod
o Wielokrotne wykorzystanie kodu

o Lepsze testowanie (tatwiej testowac podzadanie
umieszczone w osobnej funkcji)

e Szybsze tworzenie oprogramowania
e Latwiejsza praca w zespotach




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

e Ogolny schemat definicji funkcji

def nazwa funkcji(): nagtowek funkcji
polecenie
polecenie blok polecen

itd.




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

e Przyktadowa definicja funkcji

def message() : nagtowek funkcji
print ('Jestem Artur, ') blok
print ('krél Brytyjczykédw.') polecen




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

o Wywotanie funkcji
message ()




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

:'i‘ function_demo.py n - .

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykladows definicje funkcji 1 je] wywolanie

#Definicja o nazwie message ()
def message () :
print ('Jestem Artur, ')
print ('krdél Brytyjczykow.')

#Wywotanie funkc]i message()
message ()

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:20935911%2e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
=

RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-examples/funkcje/function dem
o.py

Jestem Artur,
krol BrytyjczykéwJ
>R




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

}g two_functions.py o [ X
File Edit Format Run Options Window Help
#Ten program zawiera dwie funkcje.

#Definicja funkcji gldownej - main ()
def main () :
print('Mam dla Ciebie wiadomosc.')
message ()

print ('Zegnaij"')

#Definicja funkcji message ()
def message () :
print('Jestem Artur, ')
print ('krdél Brytyjczykow. ')

#Wywotanie funkcji gilowne]
maini)

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 &4
bit (AMD&4)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>

RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201320/python-examples/funkcje/two_ function
3.pY

Mam dla Ciebie wiadomoicé.
Jestem Artur,

krél Brytyjczykow.

Zegna’j

22>




Funkcje
Wciecia

o Kazdy wiersz bloku musi byc wciety

o Ostatni wciety wiersz jest ostatnim blokiem kodu
&

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przykiadowg definicje funkcji i je] wywolanie

#Definicja © nazwie message ()
lef message():
print ('Jestem Artur, ')
print ('krél Brytyjczykow.')

#Wywoltanie funkcji message ()
message ()




Funkcje

main ()

o Tworzenie funkcji gtownej nie jest wymogiem
Pythona

« Tworzenie funkcji gtownej jest konwencja, ale

wykorzystywanie konwencji zwieksza czytelnosc
kodu




Absolutne minimum

e Przed przystgpieniem do pisania programu
zaprojektuj jego dziatanie

e Uzywaj komentarzy

« Stosowanie funkcji podnosi czytelnosc kodu
i utatwia pisanie

« Stosowanie znanych konwencji rowniez
podnosi czytelnosc kodu




