Wstep do programowania
Laboratorium 7

1. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> ord('A'")
>>> ord('B"'")
>>> ord('Z")
>>> ord('E")
>>> ord('A'")

>>> ord('a
>>> ord('z")
>>> ord('k

>>> ord('0
>>> ord('1l")
>>> ord ('9

>>> chr (65)
>>> chr (97)
>>> chr (48)
>>> chr (32)
>>> chr (10)

2. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> chr (956)
>>> chr (945)

>>> ord('a'")
>>> ord('zZz")
>>> ord('n')

3. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> hungry = True
>>> sleepy = False
>>> type (hungry)
>>> type (sleepy)



4. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie liczby catkowitej od 1 do 7.
W odpowiedzi program powinien wyswietli¢ dzien tygodnia wedtug ponizszej tabeli.
W przypadku podania liczby spoza przedziatu powinien zosta¢ wyswietlony komunikat
o btedzie.
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5. Koto do gry w ruletke podzielone jest na 37 przedziatéw ponumerowanych od 0 do 36.
Kolory przedziatéw sg okre$lone nastepujgcymi regutami:
e przedziat O jest zielony
e przedziaty od 1 do 10:
o nieparzyste sg czerwone,
o parzyste s3 czarne,
e przedziaty od 11 do 18:
O nieparzyste sg czarne,
o parzyste sg czerwone,
e przedziaty od 19 do 28:
o nieparzyste sg czerwone,
o parzyste s3 czarne,
e przedziaty od 29 do 36:
o nieparzyste sg czarne,
o parzyste sg czerwone.
Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie numeru przedziatu, a nastepnie
wyswietla informacje o kolorze przedziatu.
Dla liczb spoza przedziatu, program powinien wyswietli¢ komunikat o btedzie.

6. Opracuj program obliczajacy wskaznik masy ciata (BMI, body mass index). Program
oprdocz wartosci wskaznika powinien wyswietlaé informacje, czy wartosé wskaznika jest
prawidtowa. Jesli nie, powinien informowac o nadwadze lub niedowadze.

Wzér okreslajgcy BMI oraz przedziaty znajdz samodzielnie.



Napisz program, ktory pobiera od uzytkownika pseudonimy 2 osdéb, a nastepnie
wyswietla je w porzadku alfabetycznym.

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika pseudonimy 3 osdb, a nastepnie
wyswietla je w porzadku alfabetycznym.

(*) Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika pseudonimy 4 o0sdéb, a nastepnie
wyswietla je w porzadku alfabetycznym.
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