Wstep do programowania
Laboratorium 6

1. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:
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2. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> x = 30
>>> x > 20
>>> x < 40
>>> x > 20 and x < 40
>>> x < 20 and x > 40
>>> x < 35 or x > 45

>>> not x < 35

3. Napisz program, ktory rozwigzuje réwnanie a-x + b = 0. Wspdtczynniki réwnania (a, b)
powinny by¢ podane przez uzytkownika.
Zwrdéc¢ uwage, ze —dla pewnych wartosci wspotczynnikdw — réwnanie nie bedzie miato
doktadnie jednego rozwigzania (moze by¢ sprzeczne lub nieoznaczone).



4. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie liczby punktéw z kolokwium oraz
uzyskanych w trakcie semestru. Na tej podstawie wyswietla informacje o uzyskanej
ocenie zgodnie z zasadami zaliczenia kursu.

Algorytm przeliczania punktéw na oceny zamknij w osobnej funkcji.

5. Napisz program, ktory rozwigzuje réwnanie a-x? + b-x + ¢ = 0. Wspdtczynniki rdwnania
(a, b, c) powinny by¢ podane przez uzytkownika.
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