Wstep do programowania

Laboratorium 3

1.

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 + 3
>>> 2 - 6
>>> 3 * 5

>>> 21 /7
>>> 21 // 1
>>> 23 / 5
>>> 23 // 5
>>> 23 % 5

>>> =23 // 5
>>> -23 % 5

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 + 3
>>> 2. + 3
>>> 2+ 3.
>>> 2. + 3
>>> 4 /3
>> 4 // 3
>>> 4., // 3
>>> 4. // 3.

Zwrdé¢ uwage jakiego typu sg zwracane wyniki.

Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie dwdch liczb catkowitych.
Nastepnie wyswietla na ekranie wyniki ich dodawania, odejmowania, mnozenia,
dzielenia, dzielenia catkowitego, reszty z dzielenia, potegowania.

Napisz program, ktéry przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat.

W programie wydziel funkcje, ktora przyjmuje jako argument temperature w stopniach
Celsjusza, a zwraca jako wynik temperature w stopniach Fahrenheita.

Napisz program, ktdry oblicza wartos¢ funkcji f(x) = a-x + b, dla podanych przez
uzytkownika wspoétczynnikdw a i b oraz zmiennej x. Obliczong warto$¢ program
powinien wypisywacé na ekran.

W programie wydziel funkcje, ktdra przyjmuje trzy argumenty i zwraca wynik.
Zastanow sie, jaki jest zwigzek miedzy obliczaniem wartosci funkcji f(x), a przeliczaniem
roznych skal temperatur (patrz zadanie 4).



6. Napisz program, ktéry oblicza warto$¢ funkcji f(x) = a-x? + b-x + ¢, dla podanych przez
uzytkownika wspoétczynnikdw a, b i ¢ oraz zmiennej x. Obliczong warto$¢ program
powinien wypisywacé na ekran.

Zastanow sie, w jaki sposob oblicza¢ wartos¢ funkcji, aby zminimalizowac liczbe
wykonywanych dziatan.
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