Wstep do programowania

Laboratorium 2

1.

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> wiek = 19
>>> 25 = wiek

>>> width = 10

>>> length = 5

>>> print (width)

>>> print ('width') #zwrdé uwage na apostrofy
>>> print (length)

Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> type (1)
>>> type (1.0)
>>> type('Hello')

Sprawdz dziatanie nastepujgcych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> string value = input ('Podaj liczbe catkowita: ')
>>> type (string value)

>>> x = int (string value)

>>> type (X)

Sprobuj podawac z klawiatury rézne wartosci, np. 99, albo 1iczba catkowita.

Napisz program, ktéry bedzie pytat uzytkownika o ulubiony kolor, a nastepnie bedzie
wyswietlat tg informacje.

Napisz program, ktory bedzie wyswietlat nastepujace informacje:
e Twoje imie i nazwisko
e Twoj kierunek studiow
e Twdj numer indeksu
Przed przystgpieniem do pisania programu zaprojektuj algorytm.
Kazdy komunikat umie$¢ w osobnej funkcji — tgcznie program powinien sktadac sie
z 4 funkciji.
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