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Plan prezentacji (1)

• Porównania ciągów znakowych

• Znaki jako liczby

• Dane logiczne

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupełnie początkujących, Helion, 2019



Plan prezentacji (2)

• Wprowadzenie do pętli

• Pętla while

• Pętla for

• Złożone operatory przypisania

• Polecenia break oraz continue

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupełnie początkujących, Helion, 2019



Porównywanie ciągów 

znakowych



Porównywanie ciągów 

znakowych



Porównywanie ciągów 

znakowych

• Operator porównania działa również dla ciągów 

tekstowych



Znaki jako liczby

Symbole znakowe są przechowywane w pamięci komputera 

jako liczby.

Najbardziej podstawowym system kodowania jest system 

ASCII (American Standard Code for Information Interchange)

• literom od „A” do „Z” odpowiadają liczby od 65 do 90,

• literom od „a” do „z” odpowiadają liczby od 97 do 122,

• cyfrom od „0” do „9” odpowiadają liczby od 48 do 57,

• znakowi spacji odpowiada liczba 32,

• znakowi nowej linii odpowiada liczba 10.

Kody ASCII nie obejmują polskich znaków diakrytycznych.



Znaki jako liczby

• Rozszerzeniem zestawu znaków ASCII na znaki używane 

w różnych językach jest zestaw znaków Unicode

• Do zapisywania znaków Unicode wykorzystuje się różne 

kodowania

• Popularnym kodowaniem jest kodowanie UTF-8 (Unicode

Transformation Format), gdzie 8 oznacza, że do 

kodowania wykorzystywane są liczby 8-bitowe

https://docs.python.org/3/howto/unicode.html

https://docs.python.org/3/howto/unicode.html


Znaki jako liczby

• Funkcja ord() dla podanego znaku zwraca jego 

kod liczbowy

• Funkcja chr() dla podanego kodu liczbowego 

zwraca odpowiadający mu znak



Porównywanie ciągów 

znakowych



Porównywanie ciągów 

znakowych

• Porównywanie ciągów tekstowych sprowadza się 

do porównywania kodów kolejnych znaków ciągu



Logiczny typ danych

• Dana typu logicznego może przyjmować jedną
z dwóch wartości: prawda (True) lub fałsz 

(False).

hungry = True

sleepy = False



Logiczny typ danych
Przykład



Logiczny typ danych
Przykład



Logiczny typ danych

• Wynik operacji logicznej można przechowywać

w zmiennej typu logicznego



Logiczny typ danych
Przykład



Logiczny typ danych

• Dane typu logicznego mogą być również 

zwracane przez funkcje



Wprowadzenie do pętli

• Typowym zadaniem wykonywanym przez 

programy komputerowe jest wielokrotne 

powtarzanie tej samej sekwencji poleceń

(np. wykonywanie takich samych obliczeń dla 

zestawu danych)



Wprowadzenie do pętli



Wprowadzenie do pętli



Wprowadzenie do pętli



Pętla while

• Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu 
można wykorzystać pętle while

• Składnia:

while warunek:

ciało pętli



Pętla while



Pętla while
Pętla nieskończona



Pętla while

• Pętla while, która w ciele pętli nie zmienia 

wartości zmiennych wykorzystanych w warunku 

pętli, będzie pętlą nieskończoną



Pętla for

• Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu 
można wykorzystać również pętle for

• Składnia:

for iterator in lista_elementów:

ciało pętli



Pętla for



Pętla for

iterator lista

ciało pętli



Pętla for



Pętla for

• Pętla for może przechodzić po liście

o dowolnych elementach



Pętla for

• Lista może zawierać również ciągi tekstowe



Pętla for

• Do generowania listy można wykorzystać funkcję 
range()



Pętla for



Pętla for



Pętla for



Pętla for



Pętla for

• Funkcja range() może przyjmować trzy 

argumenty:

– start – początek zakresu,

– stop – koniec zakresu,

– step – krok.



Pętla for



Operatory złożone

Operator
Przykład

użycia

Odpowiednik 

polecenia

+= x += 5 x = x + 5

-= y -= 2 y = y – 2

*= z *= 10 z = z * 10

/= a /= b a = a / b

%= c %= 3 c = c % 3



Operatory złożone



Pętle for i while
Porównanie



Pętle for i while
Porównanie



Pętle for i while
Porównanie

• W pętli while instrukcje sterujące przebiegiem

pętli nie są w jednym miejscu

• W pętli while trzeba samodzielnie zmieniać 

licznik pętli

• W pętli while można zmieniać licznik pętli

• Pętla for sprawdza się przy znanej liczbie 

powtórzeń, pętla while sprawdza się przy 

nieznanej liczbie powtórzeń



Instrukcje break i continue

• Polecenie break kończy wykonanie pętli



Instrukcje break i continue

• Polecenie continue kończy wykonanie iteracji 

pętli



• W jaki sposób porównywane są łańcuchy 

znakowe?

• Znaki są pamiętane (kodowane) jako liczby

• Jakie wartości może przyjmować logiczny typ 

danych?

Absolutne minimum (1)



• Kiedy stosuje się pętle?

• Jaka jest składnia pętli while?

• Jaka jest składnia pętli for?

• Jak wykorzystać funkcję range()?

• Jak wykorzystać operatory złożone? 

Absolutne minimum (2)


