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Plan prezentacji (1)

e Porownania ciggow znakowych
e Znaki jako liczby
e Dane logiczne

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczgtkujqcych, Helion, 2019



B Plan prezentaciji (2)

 Wprowadzenie do petli
e Petla while

e Petla for

e /tozone operatory przypisania
e Polecenia break oraz continue

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Ll Porownywanie ciagow
znakowych

:-i_n example_if 07.py —

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje pordwnanie ciggow teksowych.

def main() :
namel = 'Maria'
name? = 'Marek'

# Operator pordéwnania sprawdza, czy dwa clggl znakdw

# sa soblie rdowne - czy sa takie same.

# W zaleznosci od wyniku pordwnania instrukcja warunkowa
# wyblierze jedna z dwdch Sciezek.

17 namel == name2:




Ll Porownywanie ciagow
znakowych

:% example_if_08.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje pordwnanie ciggdw teksowych.

def main () :
# Uzytkownik podaje haskto
password = input ('Podaj hasto: ")

# Instrukcja warunkowa sprawdza, czy hasto jest poprawne.

1t password == "3.1415":
print ('Haslo jest poprawne.')

print ('Podane hasto nie jest poprawne.')




Politechnika
Wroctawska

Porownywanie ciggow
znakowych

« Operator porownania dziata rowniez dla ciggow
tekstowych




Bl Znaki jako liczby

Symbole znakowe sg przechowywane w pamieci komputera
jako liczby.

Najbardziej podstawowym system kodowania jest system
ASCIl (American Standard Code for Information Interchange)

e literom od ,,A” do ,,Z” odpowiadaja liczby od 65 do 90,
e literom od ,,a” do ,,z” odpowiadajg liczby od 97 do 122,
e cyfrom od ,,0” do ,,9” odpowiadaja liczby od 48 do 57,
e znakowi spacji odpowiada liczba 32,

« znakowi nowej linii odpowiada liczba 10.

Kody ASCII nie obejmuja polskich znakow diakrytycznych.



Znaki jako liczby

« Rozszerzeniem zestawu znakow ASCIl na znaki uzywane
w roznych jezykach jest zestaw znakow Unicode

« Do zapisywania znakow Unicode wykorzystuje sie rozne
kodowania

e Popularnym kodowaniem jest kodowanie UTF-8 (Unicode

Transformation Format), gdzie 8 oznacza, ze do
kodowania wykorzystywane sg liczby 8-bitowe

https://docs.python.org/3/howto/unicode.html



https://docs.python.org/3/howto/unicode.html

Znaki jako liczby

e Funkcja ord () dla podanego znaku zwraca jego
kod liczbowy

e Funkcja chr () dla podanego kodu liczbowego
ZWraca odpowiadajacy mu znak




Wroctawska

Ll Poréwnywanie ciagow

znakowych

}g example_if 09.py —

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje pordwnanie ciggow teksowych.

def main() :
namel = 'Maria'
name?2 = 'Marek'

# Operator wiekszoscli sprawdza, czy clag plerwszy Jest
# wiekszy niz drugi (w porzadku alfabetycznym) .
17 namel > name2:

print ('Imie: ', namel, '" , sep = """, end = '")
print (' Jest wieksze niz imie: ', name2, '.', sep =
¥ M a r i a
# 17 97 114 105 97
# M a r e k
# 17 97 114 101 107

f M==M a==a r==r 1>e

main ()




Politechnika
Wroctawska

Porownywanie ciggow
znakowych

o Porownywanie ciggow tekstowych sprowadza sie
do porownywania kodow kolejnych znakow ciagu




B Logiczny typ danych

« Dana typu logicznego moze przyjmowac jedna
z dwoch wartosci: prawda (True) lub fatsz
(False).

hungry = True

False

sleepy




U | ogiczny typ danych

Przyktad

:En example_bool_01.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje sprawdzanie parzysto$¢ liczby.
#Parzystos¢ liczby jest zwigzana z podzielnoiclg przez 2.

def main():
x = 14

# Jesli liczba dzielil sie przez 2 bez reszty
# (reszta z dzielenia przez 2 rob6bwna sie 0),
1f x % 2 == 0:

$#to liczba jest parzysta

print ('Liczba', x, 'Jest parzysta')

#w p. p. Jjest nieparzysta
print('Liczba', x, 'Jest nieparzysta')

main ()




U |ogiczny typ danych
Przyktad

}g example_bool_02.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje sprawdzanie parzystos¢ liczby.
#Wynik sprawdzenia (warto$¢ logiczna)
#zapisywany jest w zmienne] even.

def main() :
x = 14

# Zmienna even zapamietuje, czy liczba jest parzysta.
even = x § 2 ==

1t even:
#jest parzysta
print ('Liczba', x, 'jest parzysta')

#w p. p. jest nieparzysta
print('Liczba', x, 'Jjest nieparzysta')

# Drugl raz wykorzystujemy obliczong zmienng.
1t even:

print ('Ciagle parzysta')

main ()




B Logiczny typ danych

« Wynik operacji logicznej mozna przechowywac
w zmiennej typu logicznego




Logiczny typ danych
Przyktad

}g example_bool_03.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje sprawdzanie parzystosé liczby.
#Do sprawdzania parzystosci wykorzystywana jest
#funkcja is even() zwracajaca wartos¢ logiczng.

def main() :
x = 14

#wywotanie funkcjl 1s even() w warunku ilnstrukcji 1f
1T 1s even(x):
print ('Liczba', x, 'jest parzys

t

a')

print ('Liczba', x, 'jest nieparzysta')

#I: liczba catkowita

#P: sprawdzane jest, czy reszta z dzielenia przez 2
¥ rébwna sie 0

#0: wartos¢ logiczna:

# True (jesli liczba jest parzysta)

# False (wp. p.)

def 1s even(x):




B Logiczny typ danych

« Dane typu logicznego mogga byc rowniez
zwracane przez funkcje




s Wprowadzenie do petli

e Typowym zadaniem wykonywanym przez
programy komputerowe jest wielokrotne
powtarzanie tej samej sekwencji polecen

(np. wykonywanie takich samych obliczen dla
zestawu danych)




Wprowadzenie do petli

}_: 01_powtorzenia.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help

1

o I T B S R L

[aw]

o

10
11
12
13
14
15
16

#Program pokazuje wielokrotne powtdrzenie te] same] sekwencji polecen.
¥
#Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie
#w ruchu jednostajnie przyspileszonym 1 oblicza droge przebyta przez ciatlo
$we wskazanym czaslie (zaktada sie ruch bez predkosci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),
#calculate_displacement{).
def main():

a = get acceleration()

#poczatek powtdrzone] sekwencji

t = get time()

5 = calculate_displacement(a,t)

print ('W czasie',t,'s"', 'cialto przebylo droge',s, 'm.")
#koniec powtdédrzonej sekwencii



Wprowadzenie do petli

}g 01_powtorzenia.py
File Edit Format Run Options Window Help

8|def main():
) a = get acceleration()

11 #poczatek powtdrzone] sekwencii

12 t = get time()

13 5 = calculate_displacement(a,t)

14 print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebylo droge',s, 'm.")
5 $koniec powtdrzone] sekwenc]i

16

17 #drugie powtédrzenie

00—

t = get time()
5 = calculate_displacement(a,t)
print ('W czasie',t,'s', 'cialo przebylo droge',s, 'm.")

Lo

o]

$trzecie powtdrzenie

t = get time()

5 calculate_displacement(a,t)

print ('W czasie',t,'s"', 'ciato przebylo droge',s, 'm.")

[ T A T A T s T A T N T N
[ 2T 0 BT - S I o I ]




Wprowadzenie do petli

}gOLpowtorzenia.py
File Edit Format Run Options Window Help

27 #I: brak

28/ #P: pobranie od uzytkownika przyspieszenia 1 konwersja na float
29/#0: wartos¢ przyspieszenia

30(def get_acceleration():

31 return float (input('Podaj przyspleszenie [m/s"2]: "))

32

33/#I: brak

34| #P: pobranie od uzytkownika czasu 1 konwersja na float
35/#0: czas

36/def get time():
37 return float (input('Podaj czas [s]: "))

39/4I: przyspieszenie 1 czas
40|#P: obliczenle drogl wedlug wzoru 1/2*a*t**2
41/#0: droga

42|def calculate_displacement[a, t):
43 return .S5*aF¥tF*2




Petla while

e Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu
mozna wykorzystac petle while

e Sktadnia:

while warunek:

ciato petli




Petla while

}g 02_petla_while.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help

1/#Program pokazuje wielokrotne wykonanie tej same] sekwencji polecen

#z wykorzystaniem petli while.

#

$Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie

#w ruchu jednostajnie przyspieszonym 1 oblicza droge przebyta przez ciatlo
#we wskazanym czasie (zaklada sie ruch bez predkos$ci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),

8 #calculate_displacement().

oy U1l W N

—]

10/def main():

11 a = get acceleration()

12

13 keep going = 't'

14

15 while keep going == 't':

16 t = get time()

17 5 = calculate_displacement(a,t)

18 print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebylo droge', ")
19 keep going = 1nput(';zy chcesz obliczyé kolewna jroggq' +
20 "(jesli tak, wpisz t): ')




Petla while

Petla nieskonczona

:rin 03_nieskonczona_petla_while.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help

1

e T o BT VT S

Yy
AN,

#Program pokazuje petle nieskonczona.

#

#Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie

#w ruchu jednostajnie przyspieszonym 1 oblicza droge przebyta przez cialo
$#we wskazanym czasie (zaktada sie ruch bez predkosci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),
#calculate_displacement{).

def main():
a = get acceleration()
keep going = 't' #nadano keep goling wartos¢ 't
while keep going == 't': #warunek Jest prawdziwy

t = get _time()
5 = calculate_displacement(a,t}
print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebyto droge',s,'m.")

#wartos¢ keep goilng nie zmienila sie nigdzie w petli
$czyli warunek keep going == 't' bedzie zawsze speiniony
# (wykonanie petli mozna przerwa¢ skrotem klawiaturowym Ctrl + C)



Petla while

« Petla while, ktora w ciele petli nie zmienia
wartosci zmiennych wykorzystanych w warunku
petli, bedzie petla nieskonczong




Petla for

e Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu
mozna wykorzystac rowniez petle for

e Sktadnia:

for iterator in lista_elementéwz

ciato petli




Petla for

}g 04_for_liczby.py _
File Edit Format Run Options Window Help

1 #Program pokazuje prosta petle for.

#Program wyswietla liczby z listy: [1, 2, 3, 4, 5]
#Elementy listy umieszczone sa w nawlasach kwadratowych.

def main () :
print ("Wyswietlam liczby od 1 do 5'")
for num in [1, 2, 3, 4, 5]:
print (num)
input ()

-] Ty O ok Lo M

[ae]

[

e
N = O

main ()




Petla for

lterator lista

:En 04 _for_liczby.pyl —
File Edit Format Run Options Window |Help

1

-] Ty O ok Lo M

#Program pokazuje prosfa petle for.

#Program pyswietla licgby z listy: [1, 2, 3, 4, 5]
#Elementy] listy umieszdzone sa w nawiasach kwadratowych.

ef main (p :
printL'Wyéwietlam %iczby od 1 do 5'")
for num in [1, 2, 3, 4, 5]:
print (num)

input () ‘&\\\\\~
ciato petli

main ()



Petla for

}g 05_for_liczby.py
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje prosta petle for.
#Program wyswietla liczby z listy: [1, 3, 5, 7, 9]

def main() :
print ('Wyswietlam liczby nieparzyste od 1 do 9'")
for num in [1, 3, 5, 7, 9]:
print (num)

-] O N o= L N

(88

[

p

=

Omain ()




Petla for

« Petla for moze przechodzic po liscie
o dowolnych elementach




Petla for

« Lista moze zawierac rowniez ciaggi tekstowe

:—in 06 _for ciagi_tekstowe.py — L] X

File Edit Format Run Options Window Help
1|#Program pokazuje prosta petle for.

#Program wyswietla ciggl tekstowe z listy.
#Lista moze zawiera¢ ciagl tekstowe jako elementy.

def main() :

print ("Atoméwki to:')

for name in ['Bajka', '"Bdjka', 'Brawurka'l]:
9 print (name)

e I T o (R = S T N

11lmain ()




Petla for

« Do generowania listy mozna wykorzystac funkcje
range ()
}_ﬂ 07_for_liczby _range.py — L] X

File Edit Format Run Options Window Help
1 #Program pokazuje uzycie funkcji range() do generowania listy.

#Program wys$wietla liczby z listy: [0, 1, 2, 3, 4]
#Liste mozZna stworzy¢é poleceniem funkcjg range ().

def main() :
print ("Wyswietlam liczby od 0 do 4'")
for num in range(5):

9 print (num)

-] Ty O L0 D

11l main ()



Petla for

}g 08 for range.py — []
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje prosta petle for.
#Program wyswietla ten sam clag tekstowy 5 razy.
def main () :

for x 1n range(5):
print ('Python jest fajny!")

~J o U s WM

2o

Ly

main ()

[ L

et
1




Petla for

}g 08 for range.py — []
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje prosta petle for.
#Program wyswietla ten sam clag tekstowy 5 razy.
def main () :

for x 1n range(5):
print ('Python jest fajny!")

~J o U s WM

2o

Ly

main ()

[ L

et
1




Petla for

:ér 09_for_range.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1

[ 2 2 Y = S B S

(ae]

#Program pokazuje uzycie petli for 1 funkcji range ()
#do wygenerowania tabeli danych.

#Program wyswietla tabele predkosci w metrach na sekunde
#(od 10 do 50 co 10) z przeliczeniem na kilometry na godzine.

RATIO = 3.6 # 1 m/s = (1/1000 km) / (1/3600 h) = 3.6 km/h

J)ldef main() :
print ('v[m/s]\tv[km/h]")
for v 1n range(10,60,10):
print[v,mps_to_kmph[v},5ep='\t'}
¥ I: predkos¢ w metrach na sekunde
# P: mnozenie predkoscli przez przelicznik (1 m/s = 3.6 km/h)
# O: predkos¢ w kilometrach na godzine
def mps to kmph(v): #meter per second to kilometers per hour
return v*RATIO
main ()



Petla for

:—i: 10_for_range.py — O
File Edit Format Run Options Window Help

1

~] 1 W M

16

#Program pokazuje uzycie petli for i funkcji range ()
#z danymi pochodzacymi od uzytkownika.

#Program wyswietla liczby catkowite od podanej liczby poczatkowe]j
#mniejsze od zadanego ograniczenia z podanym krokiem.

def main():
print ('Program wyswietla liczby catkowite od podanej liczby poczatkowe]')
print ('mniejsze od zadanego ograniczenia z podanym krokiem.')
init = int(input('Podaj liczbe poczatkowa: '))

end = int(input('Podaj ograniczenie: "))
step = int (input('Podaj krok: "))
for i in range(init,end, step):

print (i)

main ()




Petla for

e Funkcja range () moze przyjmowac trzy
argumenty:
- start - poczatek zakresu,
- stop - koniec zakresu,
- step - krok.




9|

Politechnika
Wroctawska

Petla for

}g 11_for_sumowanie_liczb.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1/#Program pokazuje przykltad uzycia petli for.

2 #

3/#Program sumuje 5 liczb podanych przez uzytkownika.

2

S MAX = 5

6

7def main () :

8 print ('Program sumuje',MAX, 'liczb podanych przez uzytkownika.')
10 total = 0.0

11 for counter 1n range (MAX) :

12 number = float (input ('Podaj liczbe: "))

13 total = total + number

14

15 print ('Suma wynosi ',total)

16

17/main ()

8




Operatory ztozone

Przyktad Odpowiednik
Operator . . :

uzycia polecenia
+= X += 5 x =x+ 5
-= y = 2 y =y -2
* = z %= 10 z =z * 10
/= a /=Db a=al/b
5= c %= 3 c=c¢ % 3




9|

Politechnika
Wroctawska

Operatory ztozone

}g 12_zlozone_operatory.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje przykiad uzycia
#ztozonego operatora dodawania.

#

#Program sumuje 5 liczb podanych przez uzytkownika.

MAX = 5

S B 2 T 4 Y S P TR

8|def main () :
9 print ('Program sumuje',MAX, 'liczb podanych przez uzytkownika.')

11 total = 0.0

12 for counter 1in range (MAX) :

13 number = float (input ('Podaj liczbe: "))
14 #zlozony operator dodawania polecenie
15 ftotal = total + number

16 total += number

8 print ('Suma wynosi ',total)

20/main ()




Ul Petle for i while

Wroctawska

Porownanie

A 20 while_for_break_continue.py
File FEdit Format Run Options Window Help

1/# Program pokazuje pordwnanie petli while oraz for
2/# na przykladzie wypisywania ciagu tekstowego.
3
44 Dodatkowo pokazuje takze dziatanie instrukcji
5/ # break oraz continue w obu petlach.
6

7ldef main():
8 text = "napis'

10 print ('while example (text)"')

11 while example (text)

12 input ()

13

14 print ('for example 1 (text)"')

15 for example 1 (text)

16 input ()

17

18 print ('for example 2(text)"')

19 for example 2 (text)

20 input ()




ill Petle for i while

\\- uf‘f

Porownanie
39/def while example (text):
40 1i=20
41 while 1 < len(text):
472 prlnt[text[l]}
13 1 = 1+1
44 1 = 1+1
15
46|def for example 1 (text) :
477 for ¢ in text:
48 print (c)
49
50|def for example 2 (text) :
51 for 1 in range(len(text)):
57 print (text[1])
53 #1 = 1+1




Politechnika
Wroctawska

Petle for i while

Porownanie

« W petli while instrukcje sterujace przebiegiem
petli nie sg w jednym miejscu

o W petli while trzeba samodzielnie zmieniac
licznik petli

e W petli while mozna zmieniac licznik petli

e Petla for sprawdza sie przy znanej liczbie

powtorzen, petla while sprawdza sie przy
nieznanej liczbie powtorzen




Instrukcje break i continue

« Polecenie break konczy wykonanie petli

b5|dert while_break_example(text}:
56 i=20

57 while 1 < len(text):

58 1f tezt[i == 'p':
reak

6o prlnt(text[l])

1 = 1+1

del for break example (text):
for c n text:
15 ¢ == 'p':
prlnt(c)

1 &

T e T N e T T T
L B I | LS | 2 -
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Instrukcje break i continue

e Polecenie continue konczy wykonanie iteracji
petli

69/def while contilnue example (text):

70 1 =0

71 while 1 < len(text):
72 1t text[i] == "p':
73 1 = 1+1

74 continue

75 print (text[1])

76 1 = 1+1

78|def fDr_cantinue_example(text):
79 for ¢ 1n text:

30 ifc== "p':

81 continue

82 print (c)



B Absolutne minimum (1)

o W jaki sposob porownywane sg tancuchy
znakowe?

e Znaki sg pamietane (kodowane) jako liczby

« Jakie wartosci moze przyjmowac logiczny typ
danych?




B Absolutne minimum (2)

e Kiedy stosuje sie petle?

e Jaka jest sktadnia petli while?

aka jest sktadnia petli for?

« Jak wykorzystac funkcje range ()?
ak wykorzystac operatory ztozone?




