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B Plan prezentacji (1)

e Projektowanie programu
e Funkcja print ()

« Ciagi znakowe

« Komentarze

e /mienne

e Typy danych

e Funkcja input ()

e Funkcje

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Plan prezentacji (2)

o Operatory matematyczne
- kolejnosc wykonywania dziatan
- zmienne w wyrazeniach matematycznych
- typ danych wyniku
e Funkcje
- projektowanie programu uzywajacego funkcji
- przekazywanie argumentow
- funkcje zwracajace wartosc

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczqtkujqcych, Helion, 2019



Projektowanie programu

« Projektowanie programu mozna sprowadzic
do dwoch krokow:

1. Okreslenie, jakie zadania ma wykonywac
program

2. Okreslenie krokow, za pomoca ktorych program
wykona to zadanie




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Przyktad

o Funkcjonalnosc: Program ma obliczac
i wyswietlac wynagrodzenie pracownika
o Lista krokow:
1. Pobranie liczby przepracowanych godzin
2. Pobranie stawki godzinowej pracownika

3. Pomnozenie liczby przepracowanych godzin
przez stawke godzinowa

4. Wyswietlenie wyniku dziatania z punktu 3.




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Pseudokod

Podaj liczbe przepracowanych godzin
Podaj stawke godzinowa

Oblicz wynagrodzenie, mnozac liczbe
przepracowanych godzin przez stawke
godzinowa

Wyswietl obliczone wynagrodzenie




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Schemat blokowy

Poczatek

'

Podaj liczbe
przepracowanych godzin

'

Podaj stawke godzinowa

'

Oblicz wynagrodzenie mnozac liczbe
przepracowanych godzin przez stawke

'

Wyswietl obliczone
wynagrodznie

'

Koniec




Politechnika
Wroctawska

Projektowanie programu
Przeptyw danych

Dane . Dane
. Przetwarzanie e
wejsciowe wWYyjSsciowe
Liczba
przepracowanych
godzin Mnozenie liczby

przepracowanych
godzin przez

stawke
Stawka godzinowa

Wynagrodzenie
catkowite

»



 Funkcja to przygotowany fragment kodu
przeprowadzajacy pewng operacje

e Uruchomienie funkcji nazywa sie
wywotaniem

W nawiasach umieszcza sie argument

e Przyktadowo wywotanie funkcji:
print ('Hello world!")

spowoduje wypisanie napisu na ekran.




“olitec a
Wroctawska

Funkcja print()
Przyktady

:-in print01.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ('Tony Gaddis')
print ('Python dla zupelnie poczgkujgcych')

print ('Helicon, 2019")

:-in print02.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ("Tony Gaddis")
print ("Python dla zupeilnie poczgkujgcych")

print ("Helicn, 2019")




U Funkcja print()
Przyktady

}g print_apostrophe.py
File Edit Format Run Options Window Help

print ("Znak apostrofu ' moZna umiesci, jesli literal znakowy jest ujety w cudzysiow.")
print ('Tak wyglada znak cudzystowu: " .')

print ("""W tym tancuch znakowym mamy ' i1 " """)

print('''oraz w tym: " i " ''")

}_ﬁ print_multiline.py

File Edit Format Run Options Window Help
print ("""Jeden

Dwa

Trzyll L1 Il]




Ciggi tekstowe

e Napis Hello world' w przyktadowym
wywotaniu funkcji

print ('Hello world!")
jest ciggiem tekstowym.

o Gdy ciagg tekstowy pojawia sie w kodzie
programu nazywamy go literatem znakowym.




Ciggi tekstowe

« Ciag tekstowy moze byc zamkniety w
pojedynczy lub w podwojny cudzystow
'Hello world!'

"Hello world!"™

e Cigg tekstowy obejmujacy wiele linii zamyka
sie trzy razy powtorzonym znakiem

cudzystowu
mwwmwn He l l O

world!"""




Komentarze

« Komentarz - informacja umieszczona
w kodzie zrodtowym programu, ktora objasnia
jego dziatanie

« Komentarze s ignorowane przez interpreter
« Komentarze utatwiaja zrozumienie kodu




J
Politechnika
Wroctawska

Komentarze
Przyktad 1

« Komentarz wyjasnia przeznaczenie programu

:% comment01.py

File Edit Format Run Options Window Help

ﬁTen program wyswietla informacje

#0 polecane] literaturze

print ('Tony Gaddis')

print ('Python dla zupelnie poczakujacych')
print('Helion, 2019")




il Komentarze
Przyktad 2

« Komentarz na koncu wiersza objasnia jego
dziatanie

}g comment02.py

File Edit Format Run Options Window Help

print ('Tony Gaddis') #Wyswietlenie informacji o autorze
print {'Python dla zupelnie poczgkujacych') #Wyswietlenie tytuilu

print ('Helion, 2019") #Wyswietlenie wydawcy 1 roku wydania




Komentarze

o W trakcie pracy nad programem mozna
wykorzystywac komentarze do wytaczania
pewnych fragmentow kodu




Notki dokumentacyjne

o Literat znakowy, ktory pojawia sie jako
pierwszy element klasy, funkcji lub modutu,
stanowi notke dokumentacyjna - najczescie]
taka notke stanowi wielowierszowy literat

Znakowy




Politechnika
Wroctawska
Z .

e Zmienna to miejsce w pamieci komputera
reprezentowane przez okreslong nazwe

e Przypisanie jest uzywane do utworzenia
zmiennej i okreslenia jej jako odwotania do
pewnego fragmentu danych

wiek = 19
wiek » 190




Przypisanie

« Ogolna postac polecenia przypisania:
zmienna = wyrazenie

o Znak rownosci jest operatorem przypisania




Zmienne

« Zmienne mozna przekazywac do funkcji
print()

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przykiad uzycia zmiennej.

sala = 249

print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali')
print(sala)

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:2e09359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMDe4)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karcl/Desktop/201920/python-examples/zmienne/variables.py
Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali
249
>>>




Zmienne

e« Zmiennej nie mozna uzywac przed
przypisaniem jej wartosci

:é; variables_error01.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje ZLY przyklad uzycia zmiennej.
print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali')
print (sala) #uzycie zmienne] przed przypisaniem je]j wartosci

sala = 249

« Nalezy uwazac na literowki

}g variables_error02.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykiad BLEDU przy uzyciu zmienne].
sala = 249

print ('Kurs "Wstep do programowania™
print (Sala) #biedna nazwa zmienne] - Jest:

o1 =y

jest prowadzony w sali')
'Sala' - powinno byc¢: 'sala'




Politechnika
Wroctawska
Z .

« Nazwa zmiennej nie mogg byc stowa kluczowe
Pythona

« Nazwa zmiennej nie moze zawierac spacji

o Pierwszym znakiem musi byc litera lub
podkreslenie ()

« Kazdym kolejnym znakiem moze byc litera, cyfra
lub podkreslenie

o Rozrozniana jest wielkosc liter




Zmienne

« Nazwa zmiennej powinny wskazywac do czego
stuzy dana zmienna

 Jesli nazwa zmiennej ma sie sktadac z kilku

wyrazow to wygodnie jest je oddzielic znakiem
podkreslenia

liczba produktow zamiast 1liczbaproduktow

e Inna mozliwa konwencja, to rozpoczynanie
kolejnych wyrazow wielka literg
liczbaProduktow




4 Funkcja print()

Dwa argumenty wywotania

:% variables01.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykiad wywolania funkcji print z dwoma argumentami.

sala = 249
print ('Kurs "Wstep do programowania" jest prowadzony w sali', sala)




Il 7mienne

Wroctawska

Ponowne przypisanie

}g variables02.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje ponowne przypisanie zmiennej.

#Wartos¢ jest przyplsywana zmienne] ocena

ocena = 3.5
ocena » 3.5

rint ("Moja ocena to: ocena
r

#Ponowne przypisanie zmiennej ocena

ocena = 5.5
print ("Moja ocena jest wyzsza! To:',ocena)

ocena — 3.5

» 5.5




Literaty i liczbowe typy danych

o Poszczegolne typy liczb przechowywane sg
w odmienny sposob

e Typy danych stuza do kategoryzowania wartosci
W pamieci
o Wartosci z przyktadow:
sala = 249 # liczba catkowita
# typ int (integer)
ocena = 3.5 # liczba rzeczywista
# typ float (floating-point)



Literaty i liczbowe typy danych

e Liczba zapisana w kodzie programu nazywa sie
literatem liczbowym

e Literat liczbowy zapisany w postaci liczby
catkowitej jest uznawany za typ int

249, -9, 7

o Literat liczbowy zapisany w postaci liczby z czescig
utamkowaq jest uznawany za typ £loat

1.5,3.14, 5.0



Politechnika
Wroctawska

Przypisanie zmiennej wartosci
innego typu

« Zmienna w Pythonie moze odwotywac sie do
wartosci dowolnego typu

:-?g variables03.py

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przypisanie zmiennej wartoscli innego typu.

% = 999 # zmiennej x Jjest przypisana wartos¢ typu calkowitego
print (x) X > 999
¥ = 'Literatl znakowy' # zmienne] x Jest przypisana wartos¢ typu str
print (x)
X 999

— Literatl znakowy




Odczyt danych wejsciowych

« Do pobierania danych wejsciowych
dostarczanych za pomoca klawiatury stuzy
funkcja input ()

e Przed pobraniem danych nalezy poinformowac
uzytkownika, jakie dane sg potrzebne

« Ogolna postac wywotania

zmienna = input (cigg tekstowy)

e Przyktadowo

name = input('Jak masz na imie?')



Odczyt danych wejsciowych

:'i‘ nput_string.py - [] X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje pobieranie lancuchdw znakowych z klawiatury

#Pobranie pseudonimu
nickname = input('Poda] pseudonim ")

#Wyswietlenie wiadomosci powitalne]
print('Witaj, ', nickname)

@ Python 3.7.4 Shell = O X

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:e09359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 &4

bit (AMDe4)] on win3Z
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

ey
=== RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-examples/input string.py =

Podaj pseudonim Karol
Witaj, Karol
>>>




Odczyt danych wejsciowych

e Funkcja input () zawsze zwraca wprowadzone dane
wejsciowe jako cigg tekstowy

« Aby zmienic typ danych (skonwertowac dane) mozna
wykorzystac funkcje int () oraz £loat ()

e Przyktadowe wykorzystanie funkcji int ()
X = int(input('Podaj liczbe catkowita'))




Funkcje

Korzysci z dzielenia programu na funkcje:
e Czytelniejszy kod
o Wielokrotne wykorzystanie kodu

o Lepsze testowanie (tatwiej testowac podzadanie
umieszczone w osobnej funkcji)

e Szybsze tworzenie oprogramowania
e Latwiejsza praca w zespotach




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

e Prosty schemat definicji funkcji

def nazwa funkcji(): nagtowek funkcji
polecenie
polecenie ciato funkcji

itd.




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

e Przyktadowa definicja funkcji

def message() : nagtowek funkcji
print ('Jestem Artur, ') ciato
funkcji

print ('krdél Brytyjczykdw. ')




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

« Wywotanie funkcji - zawsze z nawiasami
okragtymi

message ()




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

:'i‘ function_demo.py n - .

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje przykladows definicje funkcji 1 je] wywolanie

#Definicja o nazwie message ()
def message () :
print ('Jestem Artur, ')
print ('krdél Brytyjczykow.')

#Wywotanie funkc]i message()
message ()

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:20935911%2e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
=

RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-examples/funkcje/function dem
o.py

Jestem Artur,
krol BrytyjczykéwJ
>R




Funkcje
Definiowanie i wywotywanie

}g two_functions.py o [ X
File Edit Format Run Options Window Help
#Ten program zawiera dwie funkcje.

#Definicja funkcji gldownej - main ()
def main () :
print('Mam dla Ciebie wiadomosc.')
message ()

print ('Zegnaij"')

#Definicja funkcji message ()
def message () :
print('Jestem Artur, ')
print ('krdél Brytyjczykow. ')

#Wywotanie funkcji gilowne]
maini)

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 &4
bit (AMD&4)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>

RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201320/python-examples/funkcje/two_ function
3.pY

Mam dla Ciebie wiadomoicé.
Jestem Artur,

krél Brytyjczykow.

Zegna’j

22>




Funkcje
Wciecia

o Kazdy wiersz bloku musi byc wciety

o Ostatni wciety wiersz jest ostatnim blokiem kodu
&

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przykiadowg definicje funkcji i je] wywolanie

#Definicja © nazwie message ()
lef message():
print ('Jestem Artur, ')
print ('krél Brytyjczykow.')

#Wywoltanie funkcji message ()
message ()




Funkcje

main ()

« Python nie wyroznia funkcji gtownej

o Czesc programistow przyjmuje konwencje,
w ktorej tworzy sie funkcje main (), ale nie jest

to wymogiem jezyka




Operatory matematyczne

+ dodawanie

= odejmowanie

B mnozenie

/ dzielenie

// dzielenie catkowite
% reszta z dzielenia

*x potegowanie




Operatory matematyczne

e Operator matematyczny wykonuje dziatanie
i zwraca wynik

e Wynik mozna przypisac do zmiennej

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:e09359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916c 64
bit (AMD64)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>> 2 + 3

5

>>> ans = 2 + 3

>>> print (ans)

5

e




Politechnika
Wroctawska

Operatory matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan

1. potegowanie

2. mnozenie, dzielenie, dzielenie catkowite,
reszta z dzielenia

3. dodawanie, odejmowanie




Politechnika
Wroctawska

Operatory matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan

Po wykonaniu polecenia
ans = 5 + 2 * 3
wartosc zmiennej ans to 11




Politechnika
Wroctawska

Operatory matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan

ans=5+/2%3+10—3




L Operatory matematyczne
Zmienne w wyrazeniach

@ Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32

Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.
>>> a = 23
>>»> b = b
>>> a + b
28

>>> a — b
18

>>> a * b
115

>>> a / b
4.6

>>> a // b
4

>>> a % b

3




Politechnika
Wroctawska

Operatory matematyczne
Nawiasy

e niewtasciwie obliczona srednia
srednia =i + j+k +1/ 4

« dobre wyrazenie na srednia
srednia = (1 + j + k + 1) / 4




Politechnika
Wroctawska

Operatory matematyczne
Rézne typy danych

o Typ danych wyniku zalezy od typow
danych argumentow

e Konwersja nastepuje do ,,szerszego” typu
danych

complex

float




Funkcje
Projektowanie programu

[ two_functions py

File Edit Format Run Options Window Help

#Ten program zawliera dwie funkcije.

#Definicja funkcji gitdéwnej — main|()
def main() :
print {"Mam dla Ciebie wiadomos3c&. ')
message ()
print ('Zegnaij')

#Definicja funkcji message ()
def message () :
print {'Jdestem Artur,')
print ('krdl Brytyjczykdw. ')

#Wywotanie funkcji gldwne’]
main ()




4 Funkcje
Projektowanie programu

main()

!

&
File Edit Format Run .Dptions T.M'lndc:-w Hellp WyéW]etl lMam dla
#Ten program zawlera dwie funkcje. . . . 7 7y
Ciebie wiadomosc
#Definicja funkcji gidwne] - mail
def main() : 1
print ('Mam dla Ciebie wiadomosc.')
message ()
print ('Zegnaj"') message()
#Definicja funkcji message () 1
lef message():
print ('Jestem Artur, ') .
print ('kré6l Brytyjczykow. ') WySW]etl 'Zegnaj'
#Wywolanie funkcji gidwne] 1

main ()

return




4 Funkcje
Projektowanie programu

message()
2 !
File Edit Format Run Options Window Help A A7
#Ten program zawiera dwie funkcje. - WySW]etl -
Jestem Artur,
#Definicja funkcji gidwne] - mail
def main() : l
print ('Mam dla Ciebie wiadomosc.')
message () . ' 4
wyswietl ‘krol

print ('Zegnaj"')
Brytyjczykow

#Definicja funkcji message ()
lef message():
print ('Jestem Artur, ') 1
print ('krdol Brytyjczykow.')
return

#Wywotanie funkcji glodwne]
main ()



Funkcje
Projektowanie programu

Projektowanie od ogotu do szczegotu

« Zadanie gtowne jakie ma wywotac program,
dzielimy na mniejsze podzadania

e Kazde podzadanie analizujemy i sprawdzamy,
czy nie da sie podzielic na mniejsze.
Kontynuujemy dzielenie na podzadania, tak
dtugo jak mozemy

e Tworzymy kod dla kazdego podzadania



Funkcje
Przyktad

}g elephant.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Ten program wyswietla instrukcje krok po kroku
#]ak schowac¢ sionia do lodowki.

#Funkcja main() zawiera logike gidwna programu
def main() :
#Wyswietlenie komunikatu poczgtkowego
startup message ()
input ('Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#Wyswietlenie instrukcji dla kroku 1.
stepl ()
input ('Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#WysSwietlenie instrukcji dla kroku 2.
step2 ()
input ('Nacisnij Enter, aby przejsc¢ do kroku
#Wyswietlenie instrukcji dla kroku 3.
step3 ()
input ('Nacisnij Enter, aby zakonczyc.')
final message()

[

)

o)

-



Funkcje
Przyktad

}g elephant.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Funkcja startup message () wyswietla na ekranie
#komunikat poczatkowy.

def startup message():

print ('Ten program przeprowadzi Cie, ')

print ('przez proces chowania sitonia do lodowki.')
print ('Proces skiada sie z trzech prostych krokdow.')

print ()
#Funkcja stepl() wyswietla instrukcje dla kroku 1.
det stepl():

print ('Krok 1.")

print ('Otwérz lodowke. ')

print ()

#Funkcja stepZ() wyswietla instrukcje dla kroku 2.

def stepZ():
print ('Krok 2.")
print ('Widz sionia do lodowki.')
print ()




Funkcje
Przyktad

:-in elephant.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Funkcja step3() wyswietla instrukcje dla kroku 3.
def step3():

print ("Krok 3.")

print ('Zamknij lodowke.')

print ()

#Funkcja final message () wyswietla na ekranie

#komunikat koncowy.

def final message():
print ('\ndesli postepowales zgodnie z instrukcjami, ')
print ('to sion jest w loddwce.\n')

#Wywotanie funkcji main() 1 rozpoczeclie dziatania programu
main()




Funkcje
Schemat hierarchiczny - przyktad

main()

startup_message() step1() step2() step3() final_message()




Funkcje
Zmienne lokalne

}g bad local.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje BLEDNE uzycie zmienne] lokalnej

#Defincja funkcji main ()
def main{() :
get name ()
print('Witaj, ', name) #Ten wiersz powoduje biagd.

#Funkcja get name () pyta uzytkownika o imie
lef get name():

name = input('Jak masz na imie? ')

#Wywotanie funkcji giowne]
main ()

e Zmienna name ma przypisang wartosc¢ w funkcji
get name ()

e Zmienna name jest niedostepna w funkcji main ()




Funkcje
Zmienne lokalne

}g population.py
File Edit Format Run Options Window Help

1

[ T BT S S I A

-

i
LU

#Program pokazuje, uzycie dwdch zmiennych lokalnych
#o0 tych samych nazwach, w réznych funkcjach

def main|():
dolnoslaskie ()
mazowieckie ()

#Funkcja dolnoslaskie() tworzy lokalng zmienng population.
def dolnoslaskie():
population = 2902365
print ("Liczba mieszkancé/w wojewddztwa dolnoslaskiego to ', \
population, '.")

#Funkcja mazowleckie tworzy lokalnag zmienng population.

S5|def mazowleckie () :

population = 5391813
print ('Liczba mieszkancdw wojewddztwa mazowieckiego to ', \
population, . ")

main ()



Funkcje
Przekazywanie argumentow do funkcji

:-in pass_argument.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

def main{() :
value = 13 #przypisanie zmienne] value wartosci 13
fwywotanie funkcji show double() z przekazaniem do nie]j argumentu

show double (value)

#Funkcja show double() pobiera argument
#1 wyswietla Jjego podwojong wartosc
def show double (number) :

result = number * 2

print (result)

main ()




4 Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

:-in pass_argument.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

. value » 13
def main{() :

value =

13 #przypisanie zmienne] value wartosci 13
fwywotanie funkcji show double ()
show double (value)

Z przekazaniem do nie] argumentu
#Funkcja show double() pobiera argument
#1 wyswietla Jjego podwojong wartosc
def show double (number) :
result = number * 2
print (result)

main ()




Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

:% pass_argument.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

. value » 13
def main{() :

value = 13 #przypisanie zmienne] value wartosci 13

#fwywotanie funkcji show double() z przekazaniem do nie]
show double (value)

gumentu

#Funkcja show double() pobiera argument
#1 wyswietla jego podwojong wartos¢ number
def show double (number) :

result = number * 2

print (result)

main ()




Funkcje

Przekazywanie argumentow do funkcji

:% pass_argument.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie argumentu funkcji.

. value » 13
def main{() :

value = 13 #przypisanie zmienne] value wartosci 13

#fwywotanie funkcji show double() z przekazaniem do nie]
show double (value)

gumentu

#Funkcja show double() pobiera argument
#1 wyswietla jego podwojong wartos¢ number
def show double (number) :
result = number * 2
print (result) result > 26

main ()




Funkcje
Przekazywanie argumentow do funkcji

:'i_l multiple_arguments.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie dwoch argumentow do funkcji.

def main() :
print ('Suma liczb 12 1 45 wynosi')
#Wartosci wyrazen uzytych w miejscu wywoiania
#zostang nadane zmiennym w funkcji show sum().
show sum (12, 45)

#Funkcja show sum() pobiera dwa argumenty
#1 wyswietla ich sume.
#W nawiasie umieszczono liste argumentow.
#Nazwy argumentdw sz rozdzielone przecinkiem.
def show sum(numl, num?2):

result = numl + num2

print (result)

main ()




Funkcje
Przekazywanie argumentow do funkcji

:'i_l multiple_arguments.py
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje przekazanie dwoch argumentow do funkcji.

def main() :
print ('Suma liczb 12 1 45 wynosi')
#Wartosci wyrazen uzytych w miejscu wywoiania
#zostang nadane zmiennym w funkcji show sum().
show sum (12, 45)

#Funkcja show pum(\ pobiera dwa argumenty

#1 wyswietla id¢h =uNe.

#W nawiasie umieszczyno liste argumentow.
#Nazwy argumentdpw sz §yozdzielone przecinkiem.

def show sum(numl, num?2):
result = numl + num?2 numl > 12

print (result)

main () num2 > 45




Funkcje

Zmiana argumentu funkcji
[ change_me.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje, co sie stanie po zmianie
#warto3ci argumentu w funkcji.

de

h

main () :

value = 99

print ('"Wartosc¢ wynosi',value)

change me (value)

print('Wartos¢ w funkcji main() wynosi',value)

[oB
]
h

change me (arg):

print ('De funkcji change me () przekazanc wartosc', arg)
arg = 0

print ('Przypisano nowg wartos¢ do zmiennej arg')

print ('Teraz wartosc wynosi',arqg)

main ()

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-ezamples/funkcje/change me.py
Wartos¢ wynosi 99
Do funkcji change me() przekazano wartosc 99
Przypisano nowg wartosé¢ do zmiennej arg
Teraz warto3& wynosi 0
Wartos¢ w funkcji main() wynosi 99
>>>




Funkcje

Zmiana argumentu funkcji
[4 change_me.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje, co sie stanie po zmianie

#$wartosci argumentu w funkcji. Value >

de

h

main () :

value = 99

print ('"Wartosc¢ wynosi',value)

change me (value)

print('Wartos¢ w funkcji main() wynosi',value)

[oB
]
Hh

change me (arg):

print ('De funkcji change me () przekazanc wartosc', arg)
arg = 0

print ('Przypisano nowg warto3& do zmiennej arg')

print ('Teraz wartosc wynosi',arqg)

main ()

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-ezamples/funkcje/change me.py
Wartos¢ wynosi 99
Do funkcji change me() przekazano wartosc 99
Przypisano nowg wartosé¢ do zmiennej arg
Teraz warto3& wynosi 0
Wartos¢ w funkcji main() wynosi 99
>>>




Funkcje

Zmiana argumentu funkcji

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje, co sie stanie po zmianie

#$wartosci argumentu w funkcji. Value >

de

h

main () :

value = 99

print ('"Wartosc¢ wynosi',value)
change me (value)

print('Wartos¢ w funkcji main() wynosi',value)

def change me (arg): arg
print ('De funkcji change me () przekazanc wartosc', arg)
arg = 0

print ('Przypisano nowg wartos¢ do zmiennej arg')
print ('Teraz wartosc wynosi',arqg)

main ()

_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-ezamples/funkcje/change me.py
Wartos¢ wynosi 99
Do funkcji change me() przekazano wartosc 99
Przypisano nowg wartosé¢ do zmiennej arg
Teraz warto3& wynosi 0
Wartos¢ w funkcji main() wynosi 99
>>>




Funkcje

Zmiana argumentu funkcji
[4 change_me.py

File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje, co sie stanie po zmianie

#$wartosci argumentu w funkcji. Value >

de

h

main () :

value = 99

print ('"Wartosc¢ wynosi',value)

change me (value)

print('Wartos¢ w funkcji main() wynosi',value)

[oB
]
Hh

change me (arg):

print ('De funkcji change me () przekazanc wartosc', arg)
arg = 0 >
print ('Przypisano nowg warto3& do zmiennej é{:;g
print ('Teraz wartosc wynosi',arqg)
main ()
_& Python 3.7.4 Shell — O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.7.4 (tags/v3.7.4:209359112e, Jul 8 2019, 20:34:20) [MSC v.1916 64
bit (AMD64)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
>>>
RESTART: C:/Users/karol/Desktop/201920/python-ezamples/funkcje/change me.py
Wartos¢ wynosi 99
Do funkcji change me() przekazano wartosc 99
Przypisano nowg wartosé¢ do zmiennej arg
Teraz warto3& wynosi 0
Wartos¢ w funkcji main() wynosi 99
>>>




Funkcje
Przekazywanie argumentow do funkcji

» Przedstawiony sposob przekazywania
argumentow do funkcji jest jednym z kilku
mozliwych (przez pozycje, przez nazwe,
argumenty domyslne).




Funkcje
Funkcje zwracajgce wartosc

« Prosta postac funkcji zwracajacej wartosc

def nazwa funkcji():
polecenie
polecenie
polecenie
itd.
return wyrazenie




L Funkcje
Funkcje zwracajgce wartosc

}g return_result_01.py
File Edit Format Run Options Window Help

1/#Program pokazuje definicje 1 wywolanie funkcjli zwracajace] wartosc.
2
3/ #Program pyta uzytkownika o liczbe jabitek i pomaranczy.
4/#Nastepnie wywoluje funkcje sum() do obliczenia tgczne]j liczby owocow
5/#1 wyswietla stosowny komunikat.
6 def main () :
7 apples = int(input('Ile masz Jjabtek? '))
8 oranges = int(input('Ile masz pomaranczy? "))
9 print ('Liczba wszystkich owocdw', sum(apples, oranges))
10
11|#Funkcja sum oblicza sume dwdch liczb
12/def sum(numl, num?2):
13 result = numl + num2 #zapisanie wyniku w zmienne] pomocnicze]
14 return result #zwrocenie wyniku
15
16/main ()
17




L Funkcje
Funkcje zwracajgce wartosc

}g return_result_02.py
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje definicje 1 wywolanie funkcjli zwracajace] wartosc.

#Program pyta uzytkownika o liczbe Jjablek 1 pomaranczy.
#Nastepnie wywotuje funkcje sum() do obliczenia laczne] liczby owocoHw
#1 wyswietla stosowny komunikat.
def main() :

apples = int(input('Tle masz jablek? "))

oranges = int(input('Ile masz pomaranczy? '))
9 print ('Liczba wszystkich owocdw', sum(apples, oranges))
10
11|#Funkcja sum oblicza sume dwoéch liczb
12|def sum(numl, num?2):
13 return numl + num2 #polecenie return moze zwraca¢ wartosé wyrazenia
14
15 main ()
16

o B T O 1 B S S B W

]




B Absolutne minimum (1)

e Przed przystgpieniem do pisania programu
zaprojektuj jego dziatanie

e Uzywaj komentarzy

« Stosowanie funkcji podnosi czytelnosc kodu
i utatwia pisanie

« Stosowanie znanych konwencji rowniez
podnosi czytelnosc kodu




B Absolutne minimum (2)

o Operatory matematyczne
- pamietaj o kolejnosci dziatan
- ZWroc uwage na typ wyniku, dla operandow
roznych typow
e Funkcje
- projektuj programy przed pisaniem kodu
- przekazywanie argumentow do funkcji
- funkcje zwracajace wartosc




