Wstep do programowania

Laboratorium 2

1. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie czasu wyrazonego w sekundach
(uwzgledniajgc czes¢ utamkowg), a nastepnie wyswietla informacje ile to godzin,
minut, sekund.

Przyktadowy efekt dziatania programu:
Podaj czas [s]: 7299

7299.0 sekund

po przeliczeniu to

godziny: 2

minuty: 1
sekundy: 39.0

W programie wydziel funkcje, ktéra dla czasu podanego w sekundach, wyswietla
stosowny komunikat na ekranie.
Zmodpyfikuj funkcje, tak aby komunikat byt wyswietlany w jednej linii:

Podaj czas [s]: 7299
po przeliczeniu to 2h : Im : 39.0s

2. Napisz program, ktdry przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat.

W programie wydziel funkcje:

e pobierajgcy od uzytkownika dane (np. get_fahrenheit()),

e przeliczajacy temperature (np. calculate_celsius (fahrenheit)),

e wyswietlajgcg wynik (np. show_celsius (celsius)).
Przed implementacjg programu przygotuj tabele IPO (input, processing, output) dla
wszystkich funkcji.

3. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie czasu wyrazonego w sekundach
(uwzgledniajac czes¢ utamkows), a nastepnie wyswietla informacje ile to godzin,
minut, sekund.

W programie wydziel funkcje, ktdra pobiera czas wyrazony w sekundach, a zwraca czas
zapisanych w trzech liczbach odpowiadajgcych godzinom, minutom, sekundom. Przed
implementacjg programu przygotuj tabele IPO dla wszystkich funkcji.



Napisz program, ktéry oblicza wartosé¢ lokaty bankowej. Dane do obliczer powinny by¢
podawane przez uzytkownika. Koicowa wartosc lokaty A zalezy od:

e P —kapitatu poczatkowego,

e r—rocznej stopy oprocentowania,

e n - liczby kapitalizacji odsetek w roku,

e t—czasu trwania lokaty (w latach).

Wartos$¢ lokaty okresla wzor:
r nt

A=P(1+E)

Pamietaj o odpowiednim przeliczeniu oprocentowania.

Napisz funkcje, ktéra oblicza odlegtos¢, jakg przebedzie obiekt podczas spadku
swobodnego. Funkcja powinna przyjmowac jako argument czas ruchu (w sekundach).
Funkcja ma zwraca¢ odlegtos¢ (w metrach). Przyspieszenie ziemskie zapamietaj jako
stata.

Napisz program, ktéry demonstruje dziatanie funkcji, obliczajac odlegtos¢, dla czasu
podanego przez uzytkownika.

Napisz program, ktéry rozwigzuje réwnanie a-x + b = 0. Wspdtczynniki réwnania (a, b)
powinny by¢ podane przez uzytkownika.

Zwroc¢ uwage, ze — dla pewnych wartosci wspétczynnikdw — rownanie nie bedzie miato
doktadnie jednego rozwigzania (moze by¢ sprzeczne lub nieoznaczone).

Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o podanie liczby punktéw z kolokwium 1 oraz
z kolokwium 2. Na tej podstawie wyswietla informacje o uzyskanej ocenie zgodnie
z zasadami zaliczenia kursu.

Algorytm przeliczania punktéw na oceny zamknij w osobnej funkcji.

Napisz program, ktdry rozwigzuje réwnanie a-x* + b-x + ¢ = 0. Wspotczynniki réwnania
(a, b, c) powinny by¢ podane przez uzytkownika.
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