Wstep do programowania
Laboratorium 1
1. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> wiek = 19
>>> 25 = wiek

>>> width = 10

>>> length = 5

>>> print (width)

>>> print ('width') #zwrdé uwage na apostrofy
>>> print (length)

2. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> type (1)
>>> type (1.0)
>>> type('Hello')

3. Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> string value = input ('Podaj liczbe catkowita: ')
>>> type (string value)

>>> x = int(string value)

>>> type (xX)

Sprobuj podawac z klawiatury rézne wartosci, np. 99, albo 1iczba catkowita.

4. Napisz program, ktory bedzie pytat uzytkownika o ulubiony kolor, a nastepnie bedzie
wyswietlat tg informacje.

5. Napisz program, ktéry bedzie wyswietlat nastepujace informacje:
e Twoje imie i nazwisko
e Twoj kierunek studiow
e Twdj numer indeksu
Przed przystgpieniem do pisania programu zaprojektuj algorytm.
Kazdy komunikat umies¢ w osobnej funkcji — fgcznie program powinien sktadac sie
z 4 funkciji.



6.

10.

Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 + 3
>>> 2 - 6
>>> 3 * 5

>>> 21 /7
>>> 21 // 7
>>> 23 / 5
>>> 23 // 5
>>> 23 % 5

>>> -23 // 5
>>> -23 % 5
>>> 2%*3
>>> 3**)

Sprawdz dziatanie nastepujacych polecen w trybie interaktywnym interpretera:

>>> 2 4+ 3
>>> 2. + 3
>>> 2+ 3.
>>> 2. + 3
>>> 4 / 3
>>> 4 // 3
>>> 4, // 3
>>> 4., // 3.

Zwrdé¢ uwage jakiego typu sg zwracane wyniki. Powtdrz dziatania z zad. 6 podajac pary
argumentow liczba catkowita i liczba rzeczywista oraz liczba rzeczywista i liczba
catkowita.

Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie dwodch liczb catkowitych.
Nastepnie wyswietla na ekranie wyniki ich dodawania, odejmowania, mnozenia,
dzielenia, dzielenia catkowitego, reszty z dzielenia, potegowania.

Napisz program, ktéry przelicza podang przez uzytkownika temperature w stopniach
Fahrenheita, na temperature w stopniach Celsjusza, a nastepnie wypisuje stosowny
komunikat.

W programie wydziel funkcje, ktdra przyjmuje jako argument temperature w stopniach
Celsjusza, a zwraca jako wynik temperature w stopniach Fahrenheita.

Napisz program, ktdry oblicza wartos¢ funkcji f(x) = a-x + b, dla podanych przez
uzytkownika wspoétczynnikdw a i b oraz zmiennej x. Obliczong wartos¢ program
powinien wypisywacé na ekran.

W programie wydziel funkcje, ktora przyjmuje trzy argumenty i zwraca wynik.
Zastanow sie, jaki jest zwigzek miedzy obliczaniem wartosci funkcji f(x), a przeliczaniem
roznych skal temperatur (patrz zadanie 9).



11. Napisz program, ktdry oblicza wartos¢ funkgji f(x) = a-x2 + b-x + ¢, dla podanych przez
uzytkownika wspoétczynnikdw a, b i ¢ oraz zmiennej x. Obliczong warto$¢ program
powinien wypisywacé na ekran.

Zastanow sie, w jaki sposob oblicza¢ wartos¢ funkcji, aby zminimalizowac liczbe
wykonywanych dziatan.
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