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Plan prezentacji (1)

• Skrypty, funkcje, funkcje anonimowe –

kontynuacja

• Wykresy

– różne typy wykresów

– oznaczenia na wykresach

– właściwości wykresów



Plan prezentacji (2)

• Wykresy trójwymiarowe

• Edycja właściwości wykresów

– ręczna

– programowa



Skrypty i funkcje

• Najprostszym typem programu Matlaba

jest skrypt

• Fragment kodu wykonujący konkretne 

działanie można zamknąć w funkcji

• Szczególnym rodzajem funkcji są funkcje 

anonimowe



Funkcja feval

• Funkcja feval wywołuje funkcję 

przekazaną jako uchwyt bądź napis

• Funkcja eval pozwala wykonać dowolny 

kod przekazany jako argument (w wielu 

przypadkach istnieją lepsze alternatywne 

rozwiązania)



Rodzaje wykresów



Rodzaje wykresów



Rodzaje wykresów



Rodzaje wykresów



Rodzaje wykresów



Rodzaje wykresów



Oznaczenia na wykresie

• Zestaw poleceń przydatnych do 

formatowania wykresów

– title – dodaje tytuł do wykresu,

– xlabel, ylabel – dodają opisy osi wykresu,

– xticks, yticks – pozwalają ustawić 

znaczniki osi,

– xtickslabel, ytickslabel – pozwalają 

modyfikować opisy znaczników osi



Oznaczenia na wykresie



Właściwości wykresu

• Właściwości wykresu można zadawać 

wykorzystując dodatkowe argumenty 

funkcji w układzie 'własność' - 'wartość’

• Często używane:

– LineWidth

– MarkerSize

– MarkerEdgeColor

– MarkerFaceColor



Właściwości wykresu



Kolory

• Kolory można zadawać przez oznaczenia 
literowe: r, g, b, c, m, y, k

• Kolory można zadawać podając wektor o 
trzech elementach kodujący kolor w RGB



Kolory



Osie

• Polecenia przydatne do odczytu i 

ustawienia zakresów osi:

– axis

– xlim

– ylim



Osie



Osie



Wykresy wielu kolumn/wierszy

• Funkcja plot pozwala rysować wiele 
kolumn/wierszy macierzy danych razem



Wykresy wielu kolumn/wierszy



Wykresy trójwymiarowe

• Funkcje pozwalające tworzyć wykresy 

trójwymiarowe:
– surf

– mesh

– contour



Wykresy trójwymiarowe



Edytor właściwości



Programowa edycja 

właściwości 

• Właściwości obiektów graficznych można 
odczytywać/nadawać używając funkcji get/set



Programowa edycja 

właściwości 



Programowa edycja 

właściwości 
• Przydatne funkcje:

– meshgrid

– subplot

– figure

– legend

– gca

– gcf

– semilogy

– semilogx

– loglog

– polar

– plot3

– plotyy

– hist

– colorbar

– colormap

– quiver



Programowa edycja 

właściwości 



• Skrypty, funkcje, funkcje anonimowe

• Wykresy

Podsumowanie


