Pakiety obliczeniowe

Laboratorium 5

1.

Operatory relacji i logiczne

1.

Ponizszy kod

N = 15
punktacja = [ randi(18,3,N); randi(12,1,N); randi(40,1,N)]

generuje tablice danych losowych, ktéra symuluje wyniki punktacji uzyskiwanych przez N
studentéw w ramach kursu. Napisz program, ktdry sprawdza, ktére osoby zaliczyty kurs.

Zmodyfikuj program, z poprzedniego zadania tak, aby generowat N elementowy wektor
ocen (zgodnie z zasadami zaliczenia).

Instrukcja warunkowa

3. Napisz program, ktéry rozwigzuje réwnanie kwadratowe a-x* + b-x + ¢ = 0. Zadbaj o to, aby
program dziatat prawidtowo, gdy wspodtczynniki réwnania przyjmujg wartosé zero.
Wskazdéwka: zwrd¢ uwage, ze w srodowisku Matlab mozesz fatwo prowadzi¢ dziatania na
liczbach zespolonych.

Petle

4. Napisz program, ktéry wyznacza epsilon maszynowy dla liczb podwadjnej precyzji (double).

Epsilon maszynowy, to najmniejsza liczba dodatnia € taka, ze 1 + € > 1.
Wskazéwka: mozesz generowac kolejne prébne wartosci € zaczynajgc od 1, a nastepnie
w kazdej iteracji petli zmniejszajgc wartos¢ probng dwukrotnie.

Funkcje i wektoryzacja kodu

5.

Opracuj skrypt, w ktorym zdefiniowane beda funkcje obliczajgce wartosé silni przekazanego
argumentu. Zaimplementuj funkcje dziatajgce:

a. iteracyjnie,

b. rekurencyjnie,

c. wektorowo.

Napisz funkcje, ktdra dla podanego argumentu n — liczby catkowitej dodatniej, generuje
macierz kwadratowg rozmiaru n na n, ktdra zawiera liczby 2 na diagonali oraz liczby -1
bezposrednio nad i pod diagonalg. Zaimplementuj funkcje korzystajgc z petli oraz
wektorowo. Poréwnaj czas wykonania obu funkcji.
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