Pakiety obliczeniowe

Laboratorium 2 — Matlab — wprowadzenie

1.

W pliku po_102z01 .mat zapisane s dwa wektory danych (t oraz I). Napisz program,
ktdry wczytuje te dane, a nastepnie wyswietla wykres I od t. Zadbaj o zatytutowanie
wykresu i opisanie osi wykresu.

Dodaj do programu nastepujacg funkcjonalnos¢ - wywotujgc odpowiednig funkcje znajdz
najwiekszy element w wektorze I, oraz odpowiadajgcg mu wartos¢ w wektorze t. Zaznacz
ten charakterystyczny punkt na wykresie.

Napisz program, ktéry tworzy wektor x zawierajacy 101 réwnoodlegtych liczb z zakresu 0, 10.
Nastepnie oblicza wektory:

e y=sin(x),

e 7=cos?(x),

e wW=y+z
Obliczone dane prezentuje na wykresie, jako zaleznosci y(x), z(x), w(x).

Rozbuduj ten program tak, aby dane w wektora z, ktére sg wieksze od 0.5 byty dodatkowo
wyrdznione na wykresie.

Napisz skrypt, ktory dla zdefiniowanych w skrypcie wspotczynnikéw réwnania:
ax’*+bx+c=0,

oblicza miejsca zerowe. Wykorzystujac instrukcje warunkowag uniknij dzielenia przez 0.
Zapoznaj sie dokumentacja funkcji roots, wykorzystaj ja do obliczenia miejsc zerowych.
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