Programowanie proceduralne

Laboratorium 11 — Stowniki i zbiory

Stowniki

1.

Zbiory

Napisz program, ktéry tworzy 3 stowniki z informacjami o kilku wybranych filmach.
Kluczem do kazdego stownika powinien by¢ tytut filmu, natomiast wartosciami
powinny by¢ rok produkcji, rezyser, oraz ocena widzéw. Nastepnie program powinien
wyswietlac zestawienie zbiorcze.

Napisz program do powtarzania stéwek z jezyka obcego. Program powinien wczytywac
do stownika stowa z pliku words . dat. Kazda linia pliku zawiera dwa stowa: pierwsze
w jezyku obcym (klucz), drugie w jezyku polskim (warto$é). Nastepnie program
powinien sprawdza¢, czy uzytkownik zna znaczenia stow.

Sprawdzanie powinno odbywac¢ sie w nastepujgco: program powinien losowo
wybiera¢ jedno stowo, i prosi¢ uzytkownika o podanie jego znaczenia, a nastepnie
wyswietla¢ informacje czy odpowiedZ byta poprawna. Program powinien prosic¢
uzytkownika o okreslenie liczby zadawanych pytan.

Wskazéwka: przy wczytywaniu stow przydatna moze by¢ funkcja str.split()
https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html?highlight=split#str.split

Wskazowka: do losowania stéw przydatna moze by¢ funkcja random.choice ()
https://docs.python.org/3/library/random.html?highlight=random%20choice#rando
m.choice

Zmodyfikuj program z poprzedniego zadania, tak aby program zliczat odpowiedzi dla
kazdego stowa (zaczynajgc od 0). Poprawna odpowiedz daje +1, a niepoprawna -1. Jesli
punktacja dla jakiego$ stowa osiggnie +3 mozna je usungé ze stownika. Program
powinien odpytywac uzytkownika dopdki nie skoriczg sie stowa w puli.

Napisz program, ktéry otwiera plik wskazany przez uzytkownika, a nastepnie tworzy
zestawienie znajdujgcych sie w nim unikatowych stéw.

Napisz program, ktéry otwiera dwa wskazane przez uzytkownika pliki, a nastepnie
tworzy zestawienia stow:

e pojawiajgcych sie w co najmniej jednym z plikéw,

e wystepujgcych w obu plikach,

e pojawiajgcych sie w pierwszym pliku, ale nie w drugim,

e pojawiajgcych sie w drugim pliku, ale nie w pierwszym,

e pojawiajgcych sie w pierwszym badz drugim pliku, ale nie w obu jednocze$nie.
Do sprawdzania programu mozesz wykorzystac plikikaczka dziwaczka.datoraz
na_wyspach Bergamutach.dat zawierajacych dwa wiersze Jana Brzechwy.



Stownik

6. Napisz program, ktéry dla wskazanego przez uzytkownika pliku tekstowego tworzy plik
zawierajacy uporzadkowany alfabetycznie indeks stéw. Dane powinny by¢
przechowywane w stowniku, ktérego pary klucz-wartosé¢ przechowujg stowa i liste
numerow linii.

Przyktadowo, poczatek indeksu dla pliku kaczka dziwaczka.dat:

a
14, 18, 25,
apteka
8,
apteki
11,
az
30,
bo
36,
brytfannie
34,

Argumenty nazwane

7. Zaimplementuj funkcje produkt(), ktéra przyjmuje dowolng liczbe argumentéw
nazwanych. Argumenty nazwane reprezentujg rézne cechy produktu. Funkcja powinna
zwracaé¢ tancuch tekstowy zawierajacy opis produktu stworzony na podstawie
przekazanych argumentow. Zademonstruj dziatanie funkcji w programie.
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