Programowanie proceduralne

Laboratorium 6 — Listy i krotki

Listy danych

1.

2.

Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie tytutéw 3 ulubionych filmoéw i
zapamietuje je na liscie. Nastepnie program wypisuje elementy listy.

Zmodyfikuj program z zadania 1, aby wyswietlat dane w postaci tabeli:
tytut: Skazani na Shawshank

tytuit: Nietykalni

tytut: Zielona mila

Przetwarzanie danych z listy

3.

5.

Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie 20 liczb. Program powinien
zapamietywac dane na liscie, a nastepnie wyswietlac:
e maksymalng liczbe na liscie,
e pozycje maksymalnego elementu listy (zastanow sie jak program moze dziataé
jesli element maksymalny nie jest unikatowy),
e sume liczb,
e Srednia liczb.

Napisz program, ktory bedzie generowat cigg 100 liczb losowych z przedziatu [-1,0; 1,0]
z rozktadem jednostajnym i zapisywat je na liscie. Nastepnie bedzie wypisywat tylko te
liczby z listy, ktére sg wieksze od sredniej.

Zmodyfikuj program z zadania 4, aby program wyliczat srednig, a nastepnie, elementy
listy wieksze od $redniej zastepowat wartoscig 1,0, a mniejsze wartoscig -1,0.

Funkcje dziatajgce na listach

6.

7.

Zauwaz, ze wektory w przestrzeni tréjwymiarowej mozna reprezentowac jako listy
tréjelementowe. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie wspétrzednych
dwéch wektordw, a nastepnie oblicza ich iloczyn skalarny

aob=a,-b +a, b, +a,-b,.

Rozszerz mozliwosci programu o funkcje, ktdra oblicza cosinus kata miedzy dwoma
wektorami zadawanymi jako tréjelementowe listy liczb. Wykorzystaj w implementacji
zaleznos¢

Gob=a-b-cosg,

gdzie symbole a i b oznaczaja dtugosci wektoréw a i b.



Przed implementacjg funkcji obliczajgcej cosinus kata, zaimplementuj funkcje
obliczajaca dtugosc wektora

a=A+doa.
8. Rozszerz mozliwosci programu o obliczanie iloczynu wektorowego. Zaimplementuj
odpowiednig funkcje, zademonstruj jej dziatanie.
Wycinki

9. Napisz program, ktéry generuje iteracyjnie liste zawierajagcg elementy ciggu
Fibonacciego, a nastepnie wypisuje co drugi element tej listy. W tym celu wykorzystaj
wycinek listy.

Listy i pliki

10. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie nazw miast, ktére odwiedzit.
Program powinien zapamietywac te dane na liscie, a nastepnie zapisa¢ je do pliku
tekstowegomiasta.dat.

11. Napisz program, ktdéry odczytuje dane z pliku miasta.dat i wyswietla je na ekranie.

Krotki

12. Zaimplementuj funkcje, ktéra analizuje liczby zebrane na liscie. Funkcja powinna
przyjmowaé jeden argument (liste liczb), natomiast powinna zwracaé¢ krotke
zawierajgca: liczbe elementéw, srednig, estymator odchylenia standardowego.
Zademonstruj dziatanie funkcji w programie, wykorzystaj rozpakowywanie krotki.

Operator *
13. Zaimplemenuj funkcje, ktéra oblicza sume wszystkich argumentéw. Funkcja powinna

przyjmowaé dowolng liczbe argumentow.
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