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Plan prezentacji

 Wprowadzenie do petli
e Petla while

e Petla for
e Ztozone operatory przypisania

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczgtkujqcych, Helion, 2019



s Wprowadzenie do petli

« Typowym zadaniem wykonywanym przez
programy komputerowe jest wielokrotne
powtarzanie tej samej sekwencji polecen

(np. wykonywanie takich samych obliczen dla
zestawu danych)




Wprowadzenie do petli

}_: 01_powtorzenia.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help
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#Program pokazuje wielokrotne powtdrzenie te] same] sekwencji polecen.
¥
#Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie
#w ruchu jednostajnie przyspileszonym 1 oblicza droge przebyta przez ciatlo
$we wskazanym czaslie (zaktada sie ruch bez predkosci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),
#calculate_displacement{).
def main():

a = get acceleration()

#poczatek powtdrzone] sekwencji

t = get time()

5 = calculate_displacement(a,t)

print ('W czasie',t,'s"', 'cialto przebylo droge',s, 'm.")
#koniec powtdédrzonej sekwencii



Wprowadzenie do petli

}g 01_powtorzenia.py
File Edit Format Run Options Window Help

8|def main():
) a = get acceleration()

11 #poczatek powtdrzone] sekwencii

12 t = get time()

13 5 = calculate_displacement(a,t)

14 print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebylo droge',s, 'm.")
5 $koniec powtdrzone] sekwenc]i

16

17 #drugie powtédrzenie

00—

t = get time()
5 = calculate_displacement(a,t)
print ('W czasie',t,'s', 'cialo przebylo droge',s, 'm.")

Lo

o]

$trzecie powtdrzenie

t = get time()

5 calculate_displacement(a,t)

print ('W czasie',t,'s"', 'ciato przebylo droge',s, 'm.")
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Wprowadzenie do petli

}gOLpowtorzenia.py
File Edit Format Run Options Window Help

27 #I: brak

28/ #P: pobranie od uzytkownika przyspieszenia 1 konwersja na float
29/#0: wartos¢ przyspieszenia

30(def get_acceleration():

31 return float (input('Podaj przyspleszenie [m/s"2]: "))

32

33/#I: brak

34| #P: pobranie od uzytkownika czasu 1 konwersja na float
35/#0: czas

36/def get time():
37 return float (input('Podaj czas [s]: "))

39/4I: przyspieszenie 1 czas
40|#P: obliczenle drogl wedlug wzoru 1/2*a*t**2
41/#0: droga

42|def calculate_displacement[a, t):
43 return .S5*aF¥tF*2




Petla while

e Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu
mozna wykorzystac petle while

e Sktadnia:

while warunek:

ciato petli




Petla while

}g 02_petla_while.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help

1/#Program pokazuje wielokrotne wykonanie tej same] sekwencji polecen

#z wykorzystaniem petli while.

#

$Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie

#w ruchu jednostajnie przyspieszonym 1 oblicza droge przebyta przez ciatlo
#we wskazanym czasie (zaklada sie ruch bez predkos$ci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),

8 #calculate_displacement().
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10/def main():

11 a = get acceleration()

12

13 keep going = 't'

14

15 while keep going == 't':

16 t = get time()

17 5 = calculate_displacement(a,t)

18 print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebylo droge', ")
19 keep going = 1nput(';zy chcesz obliczyé kolewna jroggq' +
20 "(jesli tak, wpisz t): ')




Petla while

Petla nieskonczona

:rin 03_nieskonczona_petla_while.py — L]

File Edit Format Run Options Window Help
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#Program pokazuje petle nieskonczona.

#

#Program pobiera od uzytkownika przyspieszenie

#w ruchu jednostajnie przyspieszonym 1 oblicza droge przebyta przez cialo
$#we wskazanym czasie (zaktada sie ruch bez predkosci poczatkowe]).
#Program wykorzystuje funkcje get acceleration(), get time(),
#calculate_displacement{).

def main():
a = get acceleration()
keep going = 't' #nadano keep goling wartos¢ 't
while keep going == 't': #warunek Jest prawdziwy

t = get _time()
5 = calculate_displacement(a,t}
print ('W czasie',t,'s', 'ciato przebyto droge',s,'m.")

#wartos¢ keep goilng nie zmienila sie nigdzie w petli
$czyli warunek keep going == 't' bedzie zawsze speiniony
# (wykonanie petli mozna przerwa¢ skrotem klawiaturowym Ctrl + C)



Petla for

e Do wielokrotnego wykonania fragmentu kodu
mozna wykorzystac rowniez petle for

e Sktadnia:

for iterator in lista_elementéwz

ciato petli




Petla for

}g 04_for_liczby.py _
File Edit Format Run Options Window Help

1 #Program pokazuje prosta petle for.

#Program wyswietla liczby z listy: [1, 2, 3, 4, 5]
#Elementy listy umieszczone sa w nawlasach kwadratowych.

def main () :
print ("Wyswietlam liczby od 1 do 5'")
for num in [1, 2, 3, 4, 5]:
print (num)
input ()
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Petla for

lterator lista

:En 04 _for_liczby.pyl —
File Edit Format Run Options Window |Help

1
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#Program pokazuje prosfa petle for.

#Program pyswietla licgby z listy: [1, 2, 3, 4, 5]
#Elementy] listy umieszdzone sa w nawiasach kwadratowych.

ef main (p :
printL'Wyéwietlam %iczby od 1 do 5'")
for num in [1, 2, 3, 4, 5]:
print (num)

input () ‘&\\\\\~
ciato petli

main ()



Petla for

}g 05_for_liczby.py
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje prosta petle for.
#Program wyswietla liczby z listy: [1, 3, 5, 7, 9]

def main() :
print ('Wyswietlam liczby nieparzyste od 1 do 9'")
for num in [1, 3, 5, 7, 9]:
print (num)

-] O N o= L N

(88

[

p

=

Omain ()




Petla for

« Lista moze zawierac rowniez ciagi tekstowe

:—in 06 _for ciagi_tekstowe.py — L] X

File Edit Format Run Options Window Help
1|#Program pokazuje prosta petle for.

#Program wyswietla ciggl tekstowe z listy.
#Lista moze zawiera¢ ciagl tekstowe jako elementy.

def main() :

print ("Atoméwki to:')

for name in ['Bajka', '"Bdjka', 'Brawurka'l]:
9 print (name)
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11lmain ()




Petla for

« Do generowania listy mozna wykorzystac funkcje
range ()
}_ﬂ 07_for_liczby _range.py — L] X

File Edit Format Run Options Window Help
1 #Program pokazuje uzycie funkcji range() do generowania listy.

#Program wys$wietla liczby z listy: [0, 1, 2, 3, 4]
#Liste mozZna stworzy¢é poleceniem funkcjg range ().

def main() :
print ("Wyswietlam liczby od 0 do 4'")
for num in range(5):

9 print (num)

-] Ty O L0 D

11l main ()



Petla for

}g 08 for range.py — []
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje prosta petle for.
#Program wyswietla ten sam clag tekstowy 5 razy.
def main () :

for x 1n range(5):
print ('Python jest fajny!")
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main ()
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Petla for

:ér 09_for_range.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1
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#Program pokazuje uzycie petli for 1 funkcji range ()
#do wygenerowania tabeli danych.

#Program wyswietla tabele predkosci w metrach na sekunde
#(od 10 do 50 co 10) z przeliczeniem na kilometry na godzine.

RATIO = 3.6 # 1 m/s = (1/1000 km) / (1/3600 h) = 3.6 km/h

J)ldef main() :
print ('v[m/s]\tv[km/h]")
for v 1n range(10,60,10):
print[v,mps_to_kmph[v},5ep='\t'}
¥ I: predkos¢ w metrach na sekunde
# P: mnozenie predkoscli przez przelicznik (1 m/s = 3.6 km/h)
# O: predkos¢ w kilometrach na godzine
def mps to kmph(v): #meter per second to kilometers per hour
return v*RATIO
main ()



Petla for

:—i: 10_for_range.py — O
File Edit Format Run Options Window Help

1
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#Program pokazuje uzycie petli for i funkcji range ()
#z danymi pochodzacymi od uzytkownika.

#Program wyswietla liczby catkowite od podanej liczby poczatkowe]j
#mniejsze od zadanego ograniczenia z podanym krokiem.

def main():
print ('Program wyswietla liczby catkowite od podanej liczby poczatkowe]')
print ('mniejsze od zadanego ograniczenia z podanym krokiem.')
init = int(input('Podaj liczbe poczatkowa: '))

end = int(input('Podaj ograniczenie: "))
step = int (input('Podaj krok: "))
for i in range(init,end, step):

print (i)

main ()
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Politechnika
Wroctawska

Petla for

}g 11_for_sumowanie_liczb.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1/#Program pokazuje przykltad uzycia petli for.

2 #

3/#Program sumuje 5 liczb podanych przez uzytkownika.

2

S MAX = 5

6

7def main () :

8 print ('Program sumuje',MAX, 'liczb podanych przez uzytkownika.')
10 total = 0.0

11 for counter 1n range (MAX) :

12 number = float (input ('Podaj liczbe: "))

13 total = total + number

14

15 print ('Suma wynosi ',total)

16

17/main ()

8




Operatory ztozone

Przyktad Odpowiednik
Operator . . :

uzycia polecenia
+= X += 5 x =x+ 5
-= y = 2 y =y -2
* = z = 10 z =z * 10
/= a /=Db a=al/b
5= c %= 3 c=c¢% 3
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Politechnika
Wroctawska

Operatory ztozone

}g 12_zlozone_operatory.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

1|#Program pokazuje przykiad uzycia
#ztozonego operatora dodawania.

#

#Program sumuje 5 liczb podanych przez uzytkownika.

MAX = 5
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8|def main () :
9 print ('Program sumuje',MAX, 'liczb podanych przez uzytkownika.')

11 total = 0.0

12 for counter 1in range (MAX) :

13 number = float (input ('Podaj liczbe: "))
14 #zlozony operator dodawania polecenie
15 ftotal = total + number

16 total += number

8 print ('Suma wynosi ',total)

20/main ()




Absolutne minimum

e Kiedy stosuje sie petle?

e Jaka jest sktadnia petli while?

aka jest sktadnia petli for?

« Jak wykorzystac funkcje range ()?
ak wykorzystac operatory ztozone?




