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Plan prezentacji

 Instrukcja warunkowa
e Operatory relacji
e Instrukcje warunkowe:
- if
- 1f-else
- zagniezdzanie
- 1f-elif-else

e Operatory logiczne

Na podstawie: T. Gaddis, Python dla zupetnie poczgtkujqcych, Helion, 2019



Instrukcja warunkowa

e Instrukcja warunkowa pozwala na uzyskanie
wiecej niz jednej sciezki wykonywania programu




Instrukcja warunkowa

pada
deszcz?

fatsz ,
wez parasol




Operatory relacji

e Operator relacji stuzy do sprawdzenia, czy
miedzy dwiema wartosciami zachodzi okreslona
relacja




Operatory relacji

Operator Opis
< mniejsze niz
> wieksze niz
<= mniejsze lub rowne
>= wieksze lub rowne
—— rowne

1= nierowne



Operatory relacji

Operator Opis
< mniejsze niz
> wieksze niz
<= mniejsze lub rowne
>= wieksze lub rowne
—— rowne
= nierowne

zadanie 1
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Instrukcja warunkowa if
Przyktad 1

}g example_if_ 01.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie instrukc]l warunkowe].

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe calkowita)
#1 wyswietla gratulacije, jeslli wynik jest wiekszy

flub rowny 50 pkt.

def main|() :
rate = int (input ('Poda] swoja punktacje [0-100]: "))
1f rate >= 50:
print ("Gratulacje!")

main ()

Podaj swojg punktacje [0-100]1: 77
Gratulacije!
>2>>

Poda] swoja punktacje [0-100]: 48
>
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Instrukcja warunkowa if
Przyktad 2

}_ﬂ example_if_02.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycle instrukcji warunkowe].
#W bloku instrukcji if znajduje sie kilka polecen.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe caltkowita)
#1i wyswietla gratulacje, Jjesli wynik jest wiekszy
#lub rdéodwny 50 pkt.

def main () :
rate = int (input ('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))
1 rate >= 50:
print ('Gratulacje!")
print ('Swietny rezultat!"')

main ()

Podaj swojg punktacje [0-100]: 95
Gratulacije!

Swietny rezultat!

>2>2>




Wroctawska

U Instrukcja warunkowa if

Przyktad 3

:En example_if_03.py —
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowe].
#Zakoniczenie bloku polecen zaleznych od warunku
#osigga sie odpowiednimli wcieciami.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
#1 wyswietla gratulacje, jes$li wynik Jest wiekszy
flub rowny 50 pkt.

def main () :
rate = int (input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

it rate >= 50:
print ('Gratulacje!")

print ('Swietny rezultat!')

print ("Niezaleznie od wyniku, dzieki za udzial.')

main ()
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Instrukcja warunkowa if
Przyktad 3

:En example_if_03.py — [] X
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowe].
#Zakoniczenie bloku polecen zaleznych od warunku
#osigga sie odpowiednimli wcieciami.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
#1 wyswietla gratulacje, jes$li wynik Jest wiekszy
flub rowny 50 pkt.

def main () :
rate = int (input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

1t rate >= 50:
print ('Gratul
print ('Swietn

Podaj swoja punktacje [0-100]: 65
Gratulacje!

Swietny rezultat!

Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.

>2>2>

print ("Niezalezn]

main ()




Wroctawska

U Instrukcja warunkowa if

Przyktad 3

:En example_if_03.py — []
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie instrukcji warunkowe].
#Zakoniczenie bloku polecen zaleznych od warunku
#osigga sie odpowiednimli wcieciami.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
#1 wyswietla gratulacje, jes$li wynik Jest wiekszy

flub rowny 50 pkt.

def main () :
rate = int (input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

1f rate >= 50:

print ('GrajPoda] swojg punktacje [0-100]: 32
print ('Swi{Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziatl.
>

print ("NiezaleZlTTo o WYl LRL, OZIckT 2o nozlart. )

main ()




Instrukcja warunkowa if-else

wez okulary wez parasol
przeciwstoneczne °




Instrukcja warunkowa if-else

e Instrukcja if-else nazywana jest instrukcja
warunkowga podwojnego wyboru




Ll Instrukcja warunkowa if-else

Wroctawska

Przyktad

_—ﬁ: example_if_ 04.py - U X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje uzycie instrukcjli warunkowej
#podwbéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
i
#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.
# wyswietla gratulacje,
#w przeciwnym przypadku
# informuje ziym wyniku.
i
#Nastepnie dziekuje za udzial.
i
def main():
rate = int(input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

it rate >= 50:
print ('Gratulacije!")

print ('Twé]j wynik nie jest dobry!")
print ('Powodzenia nastepnym razem')

print ('Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.")

main ()




Instrukcja warunkowa if-else
Przyktad

_—ﬁ: example_if_ 04.py - U X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje uzycie instrukcjli warunkowej
#podwbéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
¥

#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.

# wyswietla gratulacje,

#w przeciwnym przypadku

# informuje ziym wyniku.

I
#Nastepnie dziekuje za udzial.
I
def main():
rate = int(input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

Podaj swoja punktacje [0-100]: 55
Gratulacje!

Swietny rezultat!

else: Niezaleznie od wyniku, dzieki za udzial.
print ('Twdé] wynik nig>>>

it rate >= 50:
print ('Gratulacije!")

print ('Powodzenia nastepnym razem')
print ('Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.")

main ()




Ll Instrukcja warunkowa if-else

Wroctawska

Przyktad

_—ﬁ: example_if_ 04.py - U X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje uzycie instrukcjli warunkowej
#podwbéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
¥
#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.
# wyswietla gratulacje,

#w przeciwnym przypadku

# informuje ziym wyniku.

I
#Nastepnie dziekuje za udzial.
I
def main():
rate = int(input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

it rate >= 50:
print ('Gratulacije!")

' Poda] swoja punktacje [0-100]: 45
print ('Twéj wynik nidTwo] wyn}k nie jest dobry!
print ('Powodzenia najFPowodzenla nastepnym razem
Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziakl.
print ('Niezaleznie od wyj>>>

main ()




Ll Instrukcja warunkowa if-else

Wroctawska

Przyktad

_—ﬁ: example_if_ 04.py - U X

File Edit Format Run Options Window Help
#Program pokazuje uzycie instrukcjli warunkowej
#podwbéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
¥
#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.
# wyswietla gratulacje,

#w przeciwnym przypadku

# informuje ziym wyniku.

i

Wyrownane
klauzule if-else

1je za udziakl.

hput ('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

it rate >= 50:
print ('Gratulacije!")

print ('Twé]j wynik nie jest dobry!")
print ('Powodzenia nastepnym razem')

print ('Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.")

main ()




Ll Instrukcja warunkowa if-else

Wroctawska

Przyktad

_—ﬁ: example_if_ 04.py - U X
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie instrukcjli warunkowej

#podwbéjnego wyboru.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
¥

#Jesli wynik jest wiekszy lub réwny 50 pkt.

# wyswietla gratulacje,

#w przeciwnym przypadku

# informuje ziym wyniku.

¥

#Nastepnie dziekuje za udzial. R R
# Jednakowe wciecie

def main(): blokéw pOleceh

rate = int(input('Poda] swoja punkt

i rate 220 o e e e e - = - "
jprint ('Gratulacje!") |
LPrint (*Swietny rezultat!') I

print ('Niezaleznie od wyniku, dzieki za udziat.")

main ()




Politechnika
Wroctawska

Zagniezdzone instrukcje
warunkowe

prawda

wez parasol zostan w domu

pada
deszcz?
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Zagniezdzone instrukcje
warunkowe - Przyktad

}g example_if_05.py — L]
File Edit Format Run Options Window Help

#Program pokazuje uzycie zagniezdzonych instrukcji warunkowych.

#Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe catkowita)
#
$#Jes1li wynik jest wiekszy lub roéowny 50 pkt.

# wyswietla gratulacie.

# Dodatkowo, jes$li wynik jest wiekszy lub roéowny 90 pkt.
¥ wyswietla informacje o Swietnym wyniku.
# W przeciwnym wypadku

¥ wyswietla motywujacy komunikat.
#w przeciwnym przypadku

# informuje zlym wyniku.
¥ Dodatkowo, Jjesli wynik jest wiekszy lub roéowny 40 pkt.
# wyswielta informacje, ze zabraklo niewiele.

* W przeciwnym przypadku

# wyswietla motywujacy komunikat.

#




Wroctawska

Ul Zagniezdzone instrukcje

warunkowe - Przyktad

:ég example_if_05.py —
File Edit Format Run Options Window Help

def main() :
rate = int (input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

it rate >= 50:
print ('Gratulacije!"')
it rate >= 90:
print ('Swietny wynik!")

print ("Mozesz sie jeszcze poprawic!'")

print ("Twdé] wynik nie jest dobry!')
1f rate >= 40:
print ('Zabrakto niewiele"')

print ("Duzo pracy przed Tobg!'")

main ()




I} Instrukcja warunkowa

Wroc \«'El;il

1f-elif-else
& example_if 06.py - O X

File Edit Format Run Options Window Help
$Program pokazuje uzycie instrukc]i warunkowe] if-elif-else.

$Program pobiera od uzytkownika punktacje (liczbe caltkowita)

#

$Jesl1 wynik jest wiekszy lub réwny 90 pkt.

¥ wyswietla informacje o sSwietnym wyniku,

#jesli wynik jest mniejszy niz 90 pkt., ale wiekszy roéwny 50
# wyswietla motywujgacy komunikat,

#jesli wynik jest mniejszy niz 50, ale wiekszy ni¢ 40 pkt.

¥ wySswielta informacje, ze zabraklo niewiele,

#w przeciwnym przypadku

¥ wyswietla motywujacy komunikat.

#

def main():
rate = int(input('Podaj swoja punktacje [0-100]: "))

if rate >= 90:
print ('Swietny wynik!")
elif rate >= 50:
print ('Mozesz sie jeszcze poprawic!')
elif rate >= 40:
print ('Zabraklo niewiele')

print ('Duzo pracy przed Tobg!')

main()




Operatory logiczne

Operator Opis
and koniunkcja
or alternatywa

not negacja



Operatory logiczne

Operator Opis
and koniunkcja
or alternatywa
not negacja

zadanie 2




Absolutne minimum

e Do czego stuzy instrukcja warunkowa?

« Jaka jest sktadnia instrukcji:
- if
- if-else
- if-elif-else
o Warunki w instrukcjach warunkowych
- Operatory relacji
- Operatory logiczne




