Programowanie proceduralne

Laboratorium 13 — Ciggi tekstowe

1.

Napisz program, ktéry pobiera od uzytkownika nazwe pliku tekstowego i wyswietla
informacje ile ten plik zawiera: liter (w rozbiciu na mate i duze), cyfr, biatych znakow
oraz innych znakow.

Napisz program, ktéry wypisuje zawartos¢ pliku tekstowego wskazanego przez
uzytkownika. Program powinien sprawdza¢, czy rozszerzenie pliku podanego przez
uzytkownika to txt, py lub dat i otwierac tylko takie pliki.

Napisz program, ktory otwiera plik tekstowy o nazwie wskazanej przez uzytkownika
i przepisuje jego zawarto$¢ do drugiego pliku tekstowego zmieniajgc wszystkie mate
litery na duze.

Napisz program, ktory zlicza wystgpienia poszczegdlnych liter we wskazanym przez
uzytkownika pliku tekstowym. Sprawdz, na wybranym fragmencie tekstu (np.
fragmencie ulubionej ksigzki), czy czestotliwos¢ pojawiania sie liter odpowiada
spodziewanej czestotliwosci dla jezyka tekstu.

Wskazéwka: dowiedz sie wiecej o czestotliwosci pojawiania sie réznych liter w réznych
jezykach: https://en.wikipedia.org/wiki/Letter frequency

Napisz program, ktéry konwertuje podany przez uzytkownika cigg znakdédw na
odpowiadajgcy mu zapis w alfabecie Morse’a.
Wskazdéwka: wiecej o kodzie Morse’a: https://pl.wikipedia.org/wiki/Kod Morse’a
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