Programowanie proceduralne
Laboratorium 6-7 — Listy i krotki
Listy danych

1. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie miesiecznych sum opadéw
dla jednego roku i zapamietuje je na liscie. Nastepnie program wypisuje elementy listy.

2. Zmodyfikuj program z zadanie 1, aby wyswietlat dane w postaci tabeli:
styczen 42.9
luty 26.4
marzec 28.5

Wskazéwka: nazwy miesiecy mozesz rowniez przechowywac na liscie.
Przetwarzanie danych z listy

3. Zmodyfikuj program z zadania 2, aby obliczat i podawat:
® roczng sume opadow,
e S$rednig miesieczny,
e znajdowat wartosci ekstremalne i podawat, w ktérym miesigcu je odnotowano.

4. Napisz program, ktéry bedzie generowat cigg 100 liczb losowych z przedziatu [0,0-1,0]
z rozktadem jednostajnym i zapisywat je na liscie. Nastepnie bedzie wypisywat tylko te
liczby z listy, ktore sg wieksze od srednie;.

5. Zmodyfikuj program z zadania 4, aby program wyliczat srednig, a nastepnie, elementy
listy wieksze od $redniej zastepowat wartoscig 1,0, a mniejsze wartoscia 0,0.

Funkcje dziatajgce na listach

6. Zauwaz, ze wektory na pfaszczyznie mozna reprezentowac jako listy dwuelementowe.
Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o podanie wspétrzednych dwéch wektoréw,
a nastepnie oblicza ich iloczyn skalarny.

acb=a, b +a, b,
Nastepnie program powinien wyznacza¢ cosinus kata miedzy tymi wektorami,

wykorzystujgc wzér na iloczyn skalarny wektoréw a i b
dGob=a-b-cosg,

gdzie symbole a i b oznaczajg dtugosci wektordw a i b.
Przed napisaniem programu odpowiedz na nastepujgce pytania:
e przy pomocy jakich prostych czynnosci (funkcji) wynikajgcych ze wzoru mozna
obliczy¢ cosinus kata pomiedzy wektorami,
e jak zapisac te funkcje (zwracana wartosé, nazwa, pobierane argumenty),



e jak je wywotaé w gtéwnym programie?

7. (*) Napisz program, ktéry pozwala na obstuge wektoréw z przestrzeni tréjwymiarowe;j.
Program powinien prosi¢ uzytkownika o podanie dwdch wektoréw, a nastepnie
zwracac iloczyn skalarny i iloczyn wektorowy. Na potrzeby programu opracuj funkcje
pomocnicze.

Wycinki

8. Napisz program, ktéry generuje liste zawierajagcg elementy ciggu Fibonacciego,
a nastepnie wypisuje co drugi element tej listy. W tym celu wykorzystaj wycinek listy.
Listy i pliki

9. Napisz program, ktéry wczytuje dane z plikbw imiona_ zenskie.dat oraz
imiona meskie.dat zawierajgce zestawienie 10 najczesciej nadawanych imion w
Polsce w 2019. Program powinien pozwoli¢ uzytkownikowi sprawdzié, czy podane
przez uzytkownika imie jest na liscie 10 najczesciej nadawanych. Jesli jest to powinien
wyswietlac ilu osobom zostato nadane.

Listy zagniezdzone

10. Napisz funkcje, ktéra sprawdza, czy podana jako argument lista zagniezdzona
reprezentujgca macierz 3x3 jest magicznym kwadratem.

Krotki
11. Zmodyfikuj rozwigzanie zadania 6, aby — wszedzie gdzie to mozliwe — wykorzystywato

krotki zamiast list.
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