Programowanie proceduralne
Laboratorium 5 — Zapis i odczyt danych w pliku
Zapis i odczyt danych tekstowych do pliku
1. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie imienia, nazwiska oraz adresu
e-mail, a nastepnie zapisuje te dane do pliku tekstowegomy data. txt.
2. Napisz program, ktéry odczytuje dane zplikumy data. txtiwyswietlaje na ekranie.
Zapis i odczyt liczb
3. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie nazwy pliku i zapisuje do niego trzy

liczby rzeczywiste.

4. Napisz program, ktdry prosi uzytkownika o podanie nazwy pliku zawierajgcego trzy
liczby rzeczywiste, nastepnie odczytuje liczby ze wskazanego pliku i wyswietla ich
sume.

Zapis i odczyt liczb w petli
5. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika podanie liczby dodatniej n, a nastepnie prosi
(w petli) o podanie n ocen, ktdre zapisuje w pliku oceny . txt.

6. Napisz program, ktéry oblicza srednig ocen zawartych w pliku oceny . txt.

7. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie liczby dodatniej n, a nastepnie
prosi (w petli) o podanie n ocen. Program ma zapisywa¢ w pliku oceny2. txt
nastepujace dane: liczbe n, oraz n ocen. Przyktadowa zawartos¢ pliku oceny2 . txt:
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8. Napisz program, ktory oblicza srednig n ocen zapisanych w pliku oceny2. txt.
Program powinien wykorzystywac¢ informacje o liczbie ocen zapisang w pierwszej linii
pliku oceny2. txt.

Zapis i odczyt danych tekstowych w petli

9. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o nazwe pliku, nastepnie powinien na ekranie
wypisywac zawartos¢ pliku, ale kazda linia powinna by¢ poprzedzona jej numerem
i dwukropkiem (numerowanie rozpocznij od 1).



10.

Zmodyfikuj program, z poprzedniego zadania, aby prosit uzytkownika o podanie dwdch
nazw plikow: wejsciowego i wyjsciowego. Program powinien do pliku wyjsciowego
przepisywac plik wejsciowy, ale numerujac linie (numerowanie rozpocznij od 1).

Przetwarzanie danych

11.

12.

13.

14.

Napisz program, ktory do pliku rzuty. txt zapisuje serie symboli generowanych
losowo reprezentujgcych wyniki 500 rzutéw moneta.

Napisz program, ktory analizuje zawartos¢ pliku rzuty.txt wygenerowanego
programem z poprzedniego zadania. Program powinien zlicza¢ liczby poszczegdlnych
wynikow (orzet/reszka) i wyswietlaé wyniki.

(*) Zmodyfikuj program z poprzedniego zadania, aby znajdowat dtugo$é najdtuzszej
serii takich samych wynikéw.

(*) Napisz program, ktéry generuje prostg strone HTML zwierajacg dane
o uzytkowniku.

Program prosi uzytkownika o podanie imienia i nazwiska oraz o podanie krotkiej
informacji o sobie. Nastepnie tworzy plik o_sobie.html, w ktérym wstawia
umieszczone dane.

Przyktadowe dziatanie programu:

Jak sie nazywasz: Karol Tarnowski

Powiedz mi co$ o sobie: Prowadze kurs: Programowanie
proceduralne

Zawarto$é wygenerowanego pliku o_sobie.html:
<html>
<head>
</head>
<body>
<center>
<hl>Karol Tarnowski</hl>
</center>
<hr />Prowadze kurs: Programowanie proceduralne<hr />
</body>
</html>
Pogrubieniem zaznaczono wstawione dane.

Otworz wygenerowany plik w przegladarce internetowe;j.

Karol Tarnowski
Wroctaw, 2021



