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Plan prezentacji

e Funkcje w jezyku C
e Zasieg zmiennych
o Przekazywanie argumentow do funkcji

Na podstawie:
e G. Perry, D. Miller, Jezyk C Programowanie dla poczqtkujqcych




Funkcje i struktura programu

e podziat duzego zadania na mniejsze
o wielokrotne wykorzystanie kodu

 ukrycie nieistotnych szczegotow




Politechnika
Wroctawska

Funkcje i struktura programu
Przyktad

/*Program przelicza temperature ze
skali Celsjusza na skale
Fahrenheita*/

main () {
//wczytanie danych
//wykonanie obliczen

//wyswietlenie wyniku



Funkcje

« deklaracja funkcji
e definicja funkcji

o wywotanie funkcji




Funkcje - deklaracja funkcji

o W deklaracji funkcji okreslamy nazwe
funkcji, typ danej zwracanej przez funkcje
oraz typ(y) argumentu(ow)

typ nazwa(deklaracje argumentow) ;




Funkcje - deklaracja funkcji

e Deklaracje funkcji umieszcza sie przed
funkcja gtowna programu

e W przyktadowym programie:
float cels2fahr (float) ;
//£float cels2fahr (float c);




Funkcje - deklaracja funkcji

e Przyktady:

float cels2fahr (float) ;

float readCels() ;

void printResult(float, float);




Funkcje - definicja funkcji

« Definicja funkcji okresla jej dziatanie,
jakie instrukcje majg zostac wykonane

typ nazwa(deklaracja argumentow)

{
blok instrukcji

instrukcja return




Funkcje - definicja funkcji

e Definicje funkcji umieszcza sie za funkcjg
gtowna programu

e W przyktadowym programie:
float cels2fahr (float c) {
return 32 + 1.8%*c;




Funkcje - instrukcja return

e Instrukcja return powoduje powrot
sterowania do miejsca w programie, gdzie
wywotano funkcje

« Dodatkowo instrukcja return okresla jaka
wartosc ma przyjac funkcja w miejscu
wywotania



Funkcje - wywotanie funkcji

e Funkcje wywotuje sie piszac jej nazwe
oraz nawiasy okragte z argumentami
przekazywanymi do funkcji

nazwa (wartosci argumentow) ;



Funkcje - wywotanie funkcji

« Wywotanie funkcji umieszcza sie ,,tam
gdzie potrzeba”

e W przyktadowym programie:
fahrenheit = cels2fahr (celsjusz);




Zmienne lokalne i globalne

e Przyktadowy program wykorzystuje
zmienne lokalne
- celsjusz w funkcji main (),
- ¢ W funkcji cels2fahr (),
- ¢ w funkcji readCels (),
- coraz £ w funkcji printResult().




Zmienne lokalne i globalne

e /mienna lokalna jest zdefiniowana
wewnatrz klamry

e Zasieg zmiennej lokalnej jest ograniczony
do tej klamry - najczesciej do funkcji




Zmienne lokalne i globalne

e /mienna globalna jest zdefiniowana poza
funkcja

o Zasieg zmiennej globalhej rozcigga sie do
konca pliku




Zmienne lokalne i globalne

e Przyktadowy program wykorzystuje dwie
zmienne globalne:
- celsjusz,
- fahrenheit.




Przekazywanie argumentow

Istnieja dwa sposoby przekazywania
argumentow do funkcji:

o przez wartosc (przez kopieg)
e przez adres




Politechnika
Wroctawska

Przekazywanie argumentow
przez kopie

Do wywotywanej funkcji przekazywana jest
wartosc zmiennej, a nie sama zmienna;
zmienna jest kopiowana.




Przekazywanie argumentow
przez referencje

Politechnika
Wroctawska

Do wywotywanej funkcji przekazywany jest
adres zmiennej. Oznacza to, ze zmiany
wartosci zmiennej wykonywane sg na
oryginalnej zmiennej.




Politechnika
Wroctawska

Przekazywanie argumentow
przez referencje

Przekazywanie zmiennej przez adres byto

wykorzystywane w wywotaniach funkcji
scanf ().




i Przekazywanie tablicy do
funkcji

Tablica jest zawsze przekazywana do funkcji
przez referencje.

Tablica jest statg wskaznikowa pokazujaca
na poczatek obszaru pamieci. Zatem do
funkcji jest przekazywany adres.




Politechnika
Wroctawska

Zwracanie wyniku przez
funkcje

« Do zwracania wartosci przez funkcje stuzy
instrukcja return.

e Funkcja moze zwracac tylko jednag
wartosc.

e Funkcja zwraca wartosc typu okreslonego
w deklaracji (domyslnie int).




Politechnika
Wroctawska

Zwracanie wyniku przez
funkcje

e Funkcja gtowna programu tez zwraca wynik.
e Funkcja main () powinna miecC typ int.

o Prawidtowe zakonczenie programu oznacza sie
najczesciej wartoscia O.




Podsumowanie - funkcje

e Dziel program na funkcje - problem
podzielony na mniejsze fragmenty jest
tatwiejszy do rozwigzania.

e Dziel program na funkcje - zbyt dtugi kod jest
trudny w obstudze (szukanie btedow,
modyfikowanie itp.).

e Dziel program na funkcje - raz napisang
funkcje tatwo wykorzystac ponownie.




Podsumowanie - zakres zmiennych

e Zmienne moga miec ograniczony zakres
widocznosci - lokalny i globalny. Rozwaz
jakiego typu zmiennej uzywac - prawie
zawsze zmienne lokalne beda
bezpieczniejsze.




Przekazywanie zmiennych do funkcji

e Podstawowym sposobem przekazywania
zmiennych do funkcji jest przekazywanie
przez wartosc - funkcja nie zmieni
oryginalnej zmiennej.

e Mozna przekazywac zmienne przez referencje
- jezeli chcesz, aby funkcja modyfikowata
Zmienna.

e Tablice sq zawsze przekazywane przez
referencje.



Podsumowanie - zwracanie wartosci

e Funkcja moze zwracac jedng wartosc.
Typ funkcji okreslony jest w deklaracji.

e Funkcja gtowna to int main () ;.




