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B Plan prezentacji (1)

o Algorytmy liniowe
e Algorytmy z rozgatezieniami

Na podstawie:
e M. M. Systo, Algorytmy




Plan prezentacji (2)
e Podstawy jezyka C

- komentarze

- funkcja printf()

- zZmienne (typy danych)

- tancuchy znakowe

- dyrektywy preprocesora

- interakcja z uzytkownikiem
- wybrane operatory

- instrukcja i £

- instrukcja if. . .else

Na podstawie:
e G. Perry, D. Miller, Jezyk C Programowanie dla poczqtkujqgcych




Algorytmy liniowe

o Algorytm liniowy ma postac listy krokow,
ktore maja byc wszystkie wykonane zgodnie
z kolejnoscig w jakiej wystepuja.




Algorytmy liniowe

e Obliczanie wartosci wielomianu
w(x) = ax? + bx + ¢
w(x) = (ax + b)x + ¢

v(ix) =ax3 + bx? + cx + d
v(x) = ((ax + b)x + ¢)x + d




Algorytmy z rozgatezieniami

o Zwykle wykonywanie algorytmu uzaleznione
jest od spetnienia pewnych warunkow.




Komentarze

« Komentarz - informacja umieszczona
w kodzie zrodtowym programu, ktora objasnia
jego dziatanie

« Komentarze sg ignorowane przez kompilator

 Dodawaj komentarze podczas pisania
programu




Komentarze

e Kod bez komentarza
return ((sl < s2) ? sl : s2);

o Kod z komentarzem
return ((sl < s2) ? sl : s2); /* znajduje
mniejsza z dwéch wartosci*/

e Kod z nadmiarowym komentarzem
printf ("Lista p%ac"); /*drukuje napis
"Lista ptac"*/




Komentarze

Przyktad kodu z komentarzami

Start here * | wdp_l0Z2p0l.c

1

2

2

4

=

&

7

8 finclude <stdio.h>

8 |[Hint main(){

10

11 float giftl, gift2, gift3, giftc4:

1z float total:;

13

14

15 printf ("Ile kosztuje prezent dla mamy? "):;
1g scanf (" Ff",&giftl):

17 printf("Ile kosztuje prezent dla tatcy? ");
ia scanf (" Ff",&gift2):;

19 printf("Ile kosztuje prezent dla siostry? ") ;!
20 scanf (" ", &giftc3):

21 printf("Ile ko=sztuje prezent dla brata? ");
22 scanf (" %f",&gift4d):;

23

Z4 total = gifcl+gifr2sgifr3+gifr4d;

25 printf|("\nNa prezenty wydasz %.2f PLH", total):
286 retarn O;

27

28 =




Komentarze

o W trakcie pracy nad programem mozna
wykorzystywac komentarze do wytaczania
pewnych fragmentow kodu




Komentarze

« Komentarz jednowierszowy rozpoczyna sie
znacznikiem //

e Obejmuje wszystko co za tym znacznikiem do
konca wiersza

Start here » 0 owdp 02p02.c X

[

Finclude <=stdio.h>

main)
printf ("Nowe komentarze!™):
return C;

W G =] o N Ld R




Funkcja print£ ()

e Funkcja printf () wysyta dane wyjsciowe
na ekran
« Wypisywane mogg byc znaki, liczby, stowa

Start here »* | wdp_l01p02.c

1 Finclude «<stdio.h>

p

3 [Imain(){

4 printf ("To jest program w %c.\n", ) :
o printf ("Laboratorium %d z WdP.\n",1):
6 printf ("WdP na %.1f ",595.9);

T printf ("procent.\n") :

8 return O;

g

10 -




Funkcja print£ ()

Ogolny schemat wywotania funkcji print£ ():
printf (2ancuchKontrolny [, dane]);

Przyktad uzycia

printf ("Moja ulubiona liczba to %d", 7);

Na koncu kazdego polecenia musi znajdowac sie
srednik

Funkcja printf () wysyta dane na standardowe
wyjscie



Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Drukowanie tancuchow

« fancuchy znakowe sg najtatwiejsze do
wypisania

printf ("Jakie to proste!");




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaki specjalne

opis

nowa linia

alarm

backspace

tabulator

lewy ukosnik
hojedynczy cudzystow
bodwojny cudzystow




il Funkcja printf ()

Wroctawska

Znaki specjalne - przyktad

Start here x| printf_znaki_specjalne.c =

9 #include <stdio.h>
10
11 Emain() {
12 printf ("Kolumna A\tKolumna B\tKolumna C\n"):;
13 printf ("To jest apostrof: \'\n"):;
14 printf ("Alarm!!'\a\n") ;
15 printf ("Cudzyslow podwoijny \"\n"):
16 printf ("Samcloti\b\b\bwar\n") ;
17 printf ("Backslash: \\\n"):
18 return 0;
19 -1

Kolumna A Kolumna B Kolumna C
To jest apostrof: '
Alarm!!

Cudzyslow podwojny "
Samowar
Backslash: \




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaczniki konwersji

o W celu wypisania liczb i znakow, nalezy uzyc
znacznikow konwersji

zhacznik

konwersji OP15

Q.

liczba catkowita

liczba zmiennopozycyjna
znak

tancuch

0

o° o o° oP
Hh

()




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaczniki konwersji

« W miejscu, w ktorym ma byc wypisana
wartosc, nalezy uzyc odpowiedniego
znacznika konwersji

o Jako kolejne argumenty funkcji print£ ()
nalezy podac wartosci do wstawienia




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaczniki konwersji - przyktad

printf ("Cena rogala to 3d groszy, zatem %d
kosztuja %$.2f zlotego",60,3,1.8);

Cena rogala to 60 groszy, zatem 3 kosztuja
1.80 zlotego




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaczniki konwersji - przyktad

printf ("%$s %d %$f %c\n", "WdP", 13, 3.2, 'Q');

WdP 13 3.200000 Q




Politechnika
Wroctawska

Funkcja print£ ()

Znaczniki konwersji

e Format drukowanych danych mozna
kontrolowac wpisujac kropke i liczbe
w znacznik konwersji

printf ("$f %.3f %.2f $%.1f",
4.5678, 4.5678, 4.5678, 4.5678);

4.567800 4.568 4.57 4.6




Politechnika
Wroctawska
Z .

e Zmienna to miejsce w pamieci komputera,
w ktorym zapisano znak lub liczbe

e Poniewaz rozrozniamy rozne typy danych,
zatem rozrozniamy rozne typy zmiennych

e W danej zmiennej nie mozna zapisac danych
dowolnego rodzaju




Politechnika
Wroctawska

NaZwa

char

int
float

double

Zmienne
Najczesciej uzywane typy danych

opis

typ reprezentujacy dane znakowe,
np. TA! -| v#v

typ reprezentujacy dane catkowite

typ reprezentujacy dane
Zmiennopozycyjne

typ reprezentujacy dane
Zmiennopozycyjne o podwojnej
precyzji



Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Nadawanie nazw

o Nazwy zmiennych nie mogga sie powtarzac

« Nazwa zmiennej moze miec od 1 do 31
znakow

« Nazwa zmiennej powinna zaczynac sie litera,
po ktorej moga znajdowac sie inne litery,
liczby lub znak podkreslenia




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Deklarowanie zmiennych

e Deklaracja zmiennej to konstrukcja jezyka C,
informujaca, ze potrzebujemy zarezerwowac
obszar pamieci na zmienng okreslnego typu

main () {
//deklaracje zmiennych
char odpowiedz;
int liczba;
float cena;
/* pozostata czesé programu */




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Deklarowanie zmiennych

o W jednym wierszu mozna zadeklarowac kilka
zmiennych tego samego typu

main () {
//deklaracje zmiennych
int x;
int y;
/* pozostata czes$é programu */

main () {
//deklaracje zmiennych
int x, y;
/* pozostata czesé programu */




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Deklarowanie zmiennych

« Wiekszosc deklaracji zmiennych znajduje sie
za klamra otwierajaca funkcje - sg to
zmienne lokalhe

e Mozna tez tworzyc zmienne globalne, ale

prawie zawsze nalezy sie postugiwac
zmiennymi lokalnymi




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Operator przypisania

« W celu wstawienia danych do zmiennych
(zdefiniowania) uzywa sie operatora
przypisania

zmienna = dane;




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Operator przypisania

e Zmienna powinna juz byc zadeklarowana, aby
mozna byto do niej cos przypisac

main () {
//deklaracje zmiennych
char odpowiedz;
int liczba;
float cena;
//przypisanie wartosci
odpowiedz = 'C';
liczba = 16;
cena = 9.99;
/* pozostata czesé programu */




Politechnika
Wroctawska

Zmienne
Operator przypisania

« W zmiennych mozna tez zapisywac wyniki
wyrazen

//oblicza cene z 25% rabatem
cena = 9.99 * 75,

//oblicza taczna cene produktéw
razem = cena * liczba;




Il 7mienne
Przyktad

Start here x| celsjusz_fahrenheit.c x

1 /*celsjusz fahrenheit.c*/
2 H/*przeliczanie temperatury

3 ze stopni Celsjusza

4 - na stopnie Fahrenheita*/

5 Hmain() {

6 float celsjusz, fahrenheit;
7

8

celsjusz = 36.6;
fahrenheit = 32 + 1l.8%*celsjusz;
9 printf ("Temperatura %.2f stopni Celsjusza\n",celsjusz):
10 printf ("odpowiada temperaturze %.2f stopnli Fahrenheita.", fahrenheit);
11 return 0;
12 }




tancuchy znakowe

e Na koncu kazdego tancucha dodawany jest
znak specjalny - znak konca tancucha

e Znak konca tancucha '\0' nie jest znakiem
1 0 I

e Program wykorzystuje znak '\0' do
rozpoznawania konca tancucha

"Wdp" W d P \O




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Dtugosc¢ tancucha

o Dtugosc tancucha to liczba znakow do znaku
konca tancucha (wliczajac spacje i inne biate
znaki)

e tancuch:
Wstep do programowania

ma 22 znaki




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Znak a tancuch o jednym znaku

'x‘ X

"x" x \O




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow

e Do przechowywania tancuchow w pamieci
stuzg tablice znakow

e Tablica danych danego typu to ciag
zmiennych w pamieci

e Deklaracja tablicy:
typ nazwal[rozmiar] ;




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow

e Deklaracja tablicy:
typ nazwalrozmiar] ;

e Przyktad:

char miesiac[l2];

/*najdiuzsza nazwa miesiaca
to pazdziernik
ma 11 znakdédw, ale potrzebujemy
miejsce na znak konca lancucha*/




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow

e Mozna zainicjalizowac tablice w miejscu jej
deklaracji
char miesiac[l2] = "styczen";

(o1 | 11 | r21 | (31 | [41 | [51 | [el | [71 | [8] | [°9] | [10] | [11]

s|t|ly|lc|lz|e|n|\O|l? |?2|?]|?




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow - print£ ()

o Do wypisywania tablicy znakow stuzy znacznik
konwersji $s

printf ("Teraz jest %s", miesiac);




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow - inicjalizacja

W przypadku jednoczesnej deklaracji i
inicjalizacji nie trzeba podawac rozmiaru
tablicy, ale nie bedzie mozna wpisac w ta
tablice dtuzszego tancucha

char miesiac[8] = '"styczen";
char miesiac|[] = "styczen";

//wiecej miejsca na diuzsze tancuchy
char miesiac[25] = "styczen";




Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow - przypisanie

« Do tablicy nie mozna przypisac tancucha
operatorem przypisania

miesiac = "lipiec"; /*zle*/
e Mozna przypisac litera po literze
miesiac[0] = '1';
miesiac[l] = 'i';
miesiac[2] = 'p';
miesiac[3] = 'i';
miesiac|[4] = 'e';
miesiac[5] = '¢';
miesiac[6] = '\O';



Politechnika
Wroctawska

tancuchy znakowe
Tablice znakow - strecpy ()

« Do wpisania tancucha znakowego do tablicy
mozna uzyc¢ funkcji strepy ()

strcpy (miesiac, "lipiec") ;

« Aby moc skorzystac z tej funkcji nalezy
dotaczyc plik nagtowkowy <string.h>

#include <string.h>




Dyrektywy preprocesora

e Dyrektywy preprocesora nie wptywaja

bezposrednio na dziatanie programu

e Dyrektywy preprocesora sg wykorzystywane
w procesie kompilacji

« Najczesciej wykorzystywanymi dyrektywami
3.

— #include
— ##define




Dyrektywa #include

e Dyrektywa #include wystepuje w dwoch
formach:

#include <nazwapliku>

#include "nazwapliku"

e Dyrektywa #include taczy pliki przed
kompilacja
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Politechnika
Wroctawska

Dyrektywa #include

Start here  * main.c > included.h =

$#include <stdio.h>

- main.c
Fmain () {

printf("1l. To jest napis z funkcji main().\n"):;
#include "included.h"

printf("2. To jest napis z funkcji main().\n"):
return 0;

}

WO =] Oy o L o

Start here  »* main.c * included.h

1 printf ("To jest napis z dolaczonego pliku.\n"):
2 included.h

Start here  * | main.c =
#include <stdio.h>

FHmain () {

printf("1l. To jest napis z funkcji main().\n"):
printf ("To jest napis z dolaczonego pliku.\n");
printf("2. To jest napis z funkcji main().\n"):
return 0;

: to widzi kompilator

W0 =] Oy s L
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Politechnika
Wroctawska

Dyrektywa #include

Start here  * main.c > included.h =

1 #include <stdio.h> _

2 malin.cCc

3 [Hmain() {

4 printf("1l. To jest napis z funkcji main().\n"):;
5 #include "included.h"

) printf("2. To jest napis z funkcji main().\n"):
7 return 0;

8

9 £

Start here  »* main.c * included.h

1 printf ("To jest napis z dolaczonego pliku.\n"):;

: included.h

1. To jest napis z funkcji main().
To jest napls z dolaczonego pliku.

2. To jest napis z funkcji main().




Dyrektywa #include

« Do standardowych zadan wykorzystuje sie
wbudowane pliki biblioteczne

e Dyrektywa #include <nazwapliku> stuzy
do dotaczania wbudowanych plikow




Dyrektywa #include

e Dotychczas wmienione byty funkcje:
— printf () plik nagtowkowy stdio.h
— strepy () plik nagtowkowy string.h




Dyrektywa #include

e Programista moze opracowac wtasne pliki
diblioteczne

e Dyrektywa #include "nazwapliku" stuzy
do dotaczania plikow nagtowkowych

o W tym przypadku w pierwszej kolejnosci
przeszukiwany jest katalog, w ktorym

znajduje sie program, a potem katalog
bibliotek wbudowanych




Definiowanie statych

e Dyrektywa #define stuzy do definiowania

statych
#define STAZA definicjaStatej

e Przyktady:
#define LIMITWIEKU 18
#define WYDZIAL "PPT"

#define PI 3.14159




Definiowanie statych

o Kazde wystgpienie nazwy statej zastepowane
jest jej definicja

//definicja stalej
#define LIMITWIEKU 18

//wiersz programu
if (wiekPracownika < LIMITWIEKU)

//kompilator interpretuje jako
if (wiekPracownika < 18)




Dyrektywy preprocesora

e Dyrektywy preprocesora nie sg poleceniami
jezyka C

« Dyrektywy sa przetwarzane przed kompilacjg




Interakcja z uzytkownikiem

e Funkcja printf () stuzy do wyswietlenia
danych na ekranie

e Do pobrania danych z klawiatury stuzy funkcja
scanf ()




Interakcja z uzytkownikiem

e« Funkcje printf () i scanf () zdefiniowane
sq W tym samym pliku nagtowkowym
stdio.h

e Funkcja scanf () wykorzystuje znaczniki
konwersji (np. $s, %$d)




Interakcja z uzytkownikiem

e Ogolny format funkcji scanf ()
scanf (zancuchKontrolny [, dane]);

« Pobieranie wartosci przez funkcje scanf ()
konczy sie po nacisnieciu klawisza Enter




Interakcja z uzytkownikiem

e Prawie zawsze wywotanie funkcji scanf ()
poprzedzone powinno byc wywotaniem
funkcji print£ ()

 Wywotanie funkcji print£ () stuzy do

wyswietlenia pytania lub instrukcji dla
uzytkownika jakie dane powinien podac



Interakcja z uzytkownikiem

e Przyktadowe wywotanie funkcji scanf ()

printf ("Jaka jest pierwsza litera Twojego
imienia?\n") ;
scanf (" %c",&firstInitial) ;




®

Interakcja z uzytkownikiem
Przyktad (1)

Start here  x scanf_example.c x

1 /*scanf example.c*/
/*na podstawie: G. Perry, D. Miller,
Jezyk C Programowanie dla poczatkujgcych, Helion, 2014*/

2
3
4
5 [Hmain() {
6
7
8

char firstInitial;
char lastInitial;
int age;
9 int favouriteNumber;
10
11 printf ("Jaka jest pierwsza litera Twojego imienia?\n");
12 scanf (" %c",&firstInitial):
13
14 printf ("Jaka jest pierwsza litera Twojego nazwiska?\n");
15 scanf (" %c", &lastInitial);
16
17 printf ("Ile masz lat?\n");
18 scanf (" %d", &age);




U Interakcja z uzytkownikiem
Przyktad (2)

Start here x| scanf_example.c x

11 printf ("Jaka jest pierwsza litera Twojego imienia?\n");
12 scanf (" %c", &firstInitial):;

13

14 printf ("Jaka jest pierwsza litera Twojego nazwiska?\n");
15 scanf (" %c", &lastInitial):

16

17 printf ("Ile masz lat?\n"):

18 scanf (" %d", &age) ;

19

20 printf ("Jaka jest Twoja ulubicna liczba (tylko liczby calkowite) ?\n"):
21 scanf (" %d", &favouriteNumber) ;

22

23 printf ("\nTwoje inicjaly to %c.%c. i masz %d lat.",

24 firstInitial, lastInitial, age):

25 printf ("\nTwoja ulubiona liczba to %d.\n\n",

26 favouriteNumber) ;

27

28 return 0;

2Es L]




Interakcja z uzytkownikiem

e Funkcja scanf () wymaga, aby przed nazwa
kazdej zmiennej znajdowat sie znak &

o Wyjatkiem jest wczytywanie tancucha znakow
znacznikiem %s
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Politechnika
Wroctawska

Obliczenia matematyczne
Podstawowe dziatania arytmetyczne

sprzedazOgolem = sprzedazKraj + sprzedazUE - zwroty;
printf ("Za trzy lata bede mieé¢ %d lat.\n", age + 3);
cenaBrutto = cenaNetto * 1.23;

skladka = kosztCalkowity / liczbaOsob;

//Uwaga na dzielenie catkowitoliczbowe!



4 Obliczenia matematyczne
Operatory dzielenia

Gtart here | operatory.c

1 /*operatory.c*/

2 /*Karol Tarnowski*/

3 /*Wstep do programowania*/

4 /*Przykiadowy program demonstrujgcy

5 T dzialanie operatorow dzielenia

6 i dzielenie modulo.*/

7 %K*ﬂa podstawie: G. Perry, D. Miller,

8 Jezyk C Programowanie dla poczgtkujgcych, Helion, 2014%*/

9
10 #include <stdio.h>
11
12 [Emain() {
13 /*Dwa zestawy réwnowazZnych zmiennych:*/
14 /*zmiennopozycjnych*/
15 fleat xf = 22.0;
16 float yf = 5.0;
17 float wynikFloat;
18 /*catkowioliczbowych*/
19 int xi = 22;
20 int yi = 5;
21 int wynikInt;




4 Obliczenia matematyczne
Operatory dzielenia

Start here x| operatory.c x

23 //Iloraz dwdch liczb zmiennopozycyjnych wyniesie 4.4

24 wynikFloat = xf/yf:

25 printf ("%.1f podzielone na %.1f wynosi %.1f.\n", xf, vi, wynikFloat):
26

27 //Iloraz dwdch liczb calkowitoliczbowych wyniesie 4

28 wynikInt = xi/yi:

29 printf("%.1d podzielone na %.ld wynosi %.1d.\n", xi, yi, wynikInt);
30

31 //W tym przypadku zachodzi obciecie wartosci

32 wynikInt = xf/vyf:

33 printf ("%.1f podzielone na %.1f wynosi %.1d.\n", xf, yf, wynikInt);
34

35 //Wykorzystujgc operator modulo (%) mozna cobliczyd reszte

36 wynikInt = xi%yi;

37 printf ("Resza dzielenia %.1d przez %.1d wynosi %.1d.\n", xi, yi, wynikInt);
38

39 return 0O;

40 L}




Politechnika
Wroctawska

Obliczenia matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan (1/2)

wiekszosc), >= (wiekszy rowny)

operator tacznosc

() (nawias) []1 (element tablicy), lewostronna
. (odwotanie do sktadowej struktury)

- (znak ujemnosci), ++ (inkrementacja), |prawostronna
-- (dekrementacja), & (adres),

* (wskaznik), sizeof (), ! (negacja)

* (mnozenie), / (dzielenie), % (modulo) lewostronna
+ (dodawanie), - (odejmowanie) lewostronna
< (mniejszosc¢), <= (mniejszy/rowny), lewostronna
> (




Politechnika
Wroctawska

Obliczenia matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan (2/2)

operator tgcznosc

== (rownosc), '= (nierownosc) lewostronna
&& (logiczne i) lewostronna

| | (logiczne lub) lewostronna
? : (operator warunkowy) prawostronna
=, *=, /=, %=, +=, -= prawostronna
(operatory przypisania)

, (przecinek) lewostronna




Politechnika
Wroctawska

Obliczenia matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan

/*zly sposdéb obliczenia
sredniej*/
srednia =i + jJj +k + 1/ 4;

/*tak jest dobrze*/
srednia = (1 + j + k + 1) / 4;
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Obliczenia matematyczne
Kolejnos¢ wykonywania dziatan

ans = 5 + 2 * 3;
/*wynikiem wykonania instrukcji
jest przypisanie do zmienne]

ans wartosci 11*/

ans = (5 + 2) * 3;

/*jednak tym razem wynikiem
wykonania instrukcji jest
przypisanie do zmiennej ans

wartosci 21%*/



Operator przypisania

/*mozliwy przykiad przypisania dziesieciu
zmiennym wartosci 9*/
a=9 b=9;, ¢c=9;d-=
£f=9,g=9; h=29; 1

_9;
= 9:

I
©
()

I

I
(®
u
I

/*zestaw rédwnowaznych instrukcji zapisanych
z wykorzystaniem prawostronnej 1acznosci
operatora przypisania*/

a:b:c:d:e:f:g:h:lzjzg;



Operator przypisania

/*W jezyku C zmienne nie sa inicjalizowane
automatycznie. Jesli trzeba zainicjalizowaé
kilka zmiennych wartoscia 0, to mozna
wykorzystaé przypisanie zbiorcze*/




Operator przypisania

/*W jezyku C kazde wyrazenie zwraca jakas
wartosé. Mozna to wykorzystagé,
w niespodziewany sposéb. */

a=2% (b =275);

/*Réwnowazny fragment kodu.*/
b =235;
a=2 * b;




Rzutowanie typow

« Rzutowanie typow polega na tymczasowej
zmianie typu danych zmiennej.

(typDanych) wartoscé¢

o Typem danych moze byc kazdy typ jezyka C (np.
int lub £loat). Wartoscig moze byc zmienna,
literat, wyrazenie.




Rzutowanie typow

int wiek = 19;

//Wyrazenie ponizej ma wartosé¢ 19.0
(float)wiek

rabat cena * (float)wiek / 100.0;

e Rzutowanie nie zmienia typu zmiennej. Dziata
tylko w miejscu uzycia.




Testowanie danych

e Instrukcje i£ lub if. . .else wykorzystuje
sie do uzaleznienia biegu dziatania programu
od danych

e Do oceny prawdziwosci warunkow
wykorzystac mozna operatory relacyjne




Testowanie danych

operator relacja

== rowne

< mniejsze

> wieksze

<= mniejsze lub rowne
>= wieksze lub rowne

1= rozne



Testowanie danych

int 1 = 5;
int j = 10;
int k = 15;
int 1 5;

//instrukcije prawdziwe
i ==

J < k;
k > 1;
j !'=1;

°
4




Testowanie danych

int 1 = 5;

int j = 10;
int k = 15;
int 1 = 5;

//instrukcje falszywe
i > 73;

k < 7j;

k == 1;




Testowanie danych

e Operatory relacyjne zwracajg 1 gdy
warunek jest spetniony i 0 gdy warunek
jest fatszywy

(4<10); // a=
b= (8==9); // b=

]

Il
I

=

I
o




Instrukcja i€

e Ogolna postac

1f (warunek)

{
blok instrukcji C;




Instrukcja if

e Ogolna postac

if (warunek) //warunek objety nawiasem

{
blok instrukcji C;

}
/*klamra jest konieczna, gdy blok

instrukcjli zawiera wiecej] niz jedna
instrukcje*/




Instrukcja i€

Start here  * rownanie_liniowe.c x

1 /*rownanie liniowe.c*/

2 /*Karol Tarnowski*/

3 /*Wstep do programowania*/

4 [EK*PrGgram rozwigzujgcy rownanie liniowe

5 (bez sprawdzenia poprawnosci danych) */

6 #include <stdio.h>

7

8 Hmain() {

9 float a, b:;

10

11 printf ("Program rozwiazuje rownanie a*x + b = 0\n");
12 printf("dla podanych wspolczynnikow a oraz b.\n\n"):
13

14 //weczytywanie danych
15 printf ("Podaj a: "):
16 scanf ("%f", &a) ;
17 printf ("Podaj b: ")
18 scanf ("%f", &ab) ;




9|
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Instrukcja i€

Gtart here  * rownanie_liniowe.c x

19

20 //obliczenie wyniku i wyswietlenie rozwigzania
21 printf ("Rozwlazaniem Jest = = %g\n",-b/a);

22 return 0;

B | |

Program rozwlazuje rownanie a*x + b = ©
dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

Podaj a: 2
Podaj b: -4
Rozwiazaniem jest X
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Instrukcja i€

Gtart here  * rownanie_liniowe.c x

19

20 //obliczenie wyniku i wyswietlenie rozwigzania
21 printf ("Rozwlazaniem Jest = = %g\n",-b/a);

22 return 0;

B | |

Program rozwiazuje rownanie a*x + b = ©
dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

Podaj a: ©
Podaj b: 4
Rozwiazaniem jest x = -1.#INF
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Instrukcja i€

Gtart here  * rownanie_liniowe.c x

19

20 //obliczenie wyniku i wyswietlenie rozwigzania
21 printf ("Rozwlazaniem Jest = = %g\n",-b/a);

22 return 0;

B | |

Program rozwlazuje rownanie a*x + b = ©
dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

Podaj a: ©
Podaj b: ©
Rozwiazaniem jest x = -1.#IND




Instrukcja i€

Start here  * | rownanie_liniowe_if.c x

1 /*rownanie liniowe if.c*/

2 /*Karol Tarnowski*/

3 /*Wstep do programowania*/

4 [EX*Pngram rozwigzujgcy rownanie liniowe

5 (sprawdza, czy a = 0)*/

6

7 #include <stdio.h>

8

9 [Hmain() {

10 float a, b:

11

12 printf ("Program rozwliazuje rownanie a*x + b = 0\n");
13 printf ("dla podanych wspolczynnikow a oraz b.\n\n");
14

15 //wczytywanie danych

16 printf ("Podaj a: "):

17 scanf ("sf", &a) ;

18 printf ("Podaj b: "):

19 scanf ("5f", &b) :
20
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Instrukcja i€

Start here | rownanie_liniowe_if.c

21 //sprawdzenie czy a = 0

22 O if(a == 0){

23 printf ("Program nie dziala poprawnie dla a = 0.\n");
24 printf ("Podaj a: "):

25 scanf ("%t", &a) ;

. )

27

28 //obliczenie wyniku 1 wySwietlenie rozwigzania

29 printf ("Rozwlazanliem jest x = Sg\n",-b/a):

30 return 0; n n n

31 L) Program rozwlazuje rownanle a*x + b =0

dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

Podaj a: ©

Podaj b: -4

Program nile dziala poprawnie dla a
Podaj a: 2

Rozwlazaniliem jest x = 2
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Instrukcja i€

Start here | rownanie_liniowe_if.c

21 //sprawdzenie czy a = 0

22 o if(a == 0){

23 printf ("Program nie dziala poprawnie dla a = 0.\n");
24 printf ("Podaj a: "):

25 scanf ("%t", &a) ;

ST | )

27

28 //obliczenie wyniku 1 wySwietlenie rozwigzania

29 printf ("Rozwlazanliem jest x = Sg\n",-b/a):

30 return 0;

Sl | Program rozwiazuje rownanie a*x + b = ©

dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

Podaj a: ©

Podaj b: -4

Program nie dziala poprawnie dla a = @.
Podaj a: ©

Rozwlazaniem jest x = 1.#INF




Instrukcja i€

Start here | rownanie_liniowe_if.c

21 //sprawdzenie czy a = 0

22 O if(a == 0){

23 printf ("Program nie dziala poprawnie dla a = 0.\n");
24 printf ("Podaj a: "):

25 scanf ("%t", &a) ;

26 | }

217

28 //obliczenie wyniku 1 wySwietlenie rozwigzania
29 printf ("Rozwiazanliem jest x = %g\n",-b/a);

30 return 0;

SNl )

Istnieje mozliwoscC pytania
uzytkownika dopoki nie poda
prawidtowych danych - petla
do...while




Instrukcja if. . .else

e Ogolna postac

i1f (warunek)

{
blok instrukcji C;

}

else

{
blok instrukcji C;




Instrukcja if. . .else

Start here > rownanie_liniowe_if else.c x

1 /*rownanie liniowe if else.c*/
2 /*Karol Tarnowski*/
3 /*Wstep do programowania*/
4 [EX*Program rozwigzujgcy rownanie liniowe
5 (wykorzystuje instrukcje if...else)*/
6
7 #include <stdio.h>
8
9 [Hmain() {
10 float a, b:
11
12 printf ("Program rozwiazuje rownanie a*x + b = 0\n");
13 printf ("dla podanych wspolczynnikow a oraz b.\n\n"):
14
15 //wczytywanie danych
16 printf ("Podaj a: "):
17 scanf ("%Sf", &a) ;
18 printf ("Podaj b: "):
19 scanf ("%Sf", &b) ;
20
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Instrukcja if. . .else

Start here  * rownanie_liniowe_if else.c x

20

21 //jesli a == 0

22 o if(a == 0){

23 printf ("Niestety nie potrafie rozwiazac rownania dla a = 0.\n");
SE. }

25 //jesli a 1= 0

26 [H else/

27 //obliczenie wyniku 1 wyswietlenie rozwigzania
28 printf ("Rozwiazanliem jest x = Sg\n",-b/a);

. )

30 return 0;

Ehla. ]

Program rozwiazuje rownanle a*x + b = 0@
dla podanych wspolczynnikow a oraz b.

%)

Niestety nie potrafie rozwliazac rownania dla




Ll Zagniezdzone instrukcje

\\- uf‘f

1f, 1f.. .else

Start here > | rownanie_liniowe_zagniezdzenia.c

1 /*rownanie liniowe zagniezdzenia.c?*/

2 /*Karol Tarnowski*/

3 /*Wstep do programowania*/

4 /*Program rozwigzujgacy rownanie liniowe*/

5

6 #include <stdio.h>

7

8 Hmain() {

9 float a, b:

10

11 printf ("Program rozwiazuje rownanie a*x + b = 0\n");
12 printf ("dla podanych wspolczynnikow a oraz b.\n\n"):
13

14 //wczytywanie danych
15 printf ("Podaj a: "):
lé scanf ("Sf", &a) ;
17 printf ("Podaj b: "):
18 scanf ("%f", &b) ;
19




®

Pc
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Zagniezdzone instrukcje
1f, 1f.. .else

Gtart here | rownanie_liniowe_zagniezdzenia.c *

20 //jesli a == 0

21 H if(a == 0){

22 //jesli a == 0 i b ==

23 //to réwnanie jest prawdziwe tozZsamoSciowo
24 H if(b == 0){

25 printf ("Rownanie jest prawdziwe)

26 dla wszystkich liczb rzeczywistych.\n");

S | }

28 //jesli a == 0, a b !I= 0

29 //to réwnanie jest sprzeczne

30 H else/|

31 printf ("Rownanie nie ma rozwiazan.\n"):
S }

S }

34 //jesli a = 0

35 H else|

36 //obliczenie wyniku i1 wyswietlenie rozwigzania
37 printf ("Rozwiazaniem jest x = Sg\n",-b/a):
. }

39 return 0;

a0 L}



Wroctawska

U Zagniezdzone instrukcje

1f, 1f.. .else

Start here rownanie_liniowe_zagniezdzenia.c
20 Program rozwiazuje rownanie a*x + b =
21 dla podanych wspolczynnikow a oraz b.
22
EE Podaj a: ©
24 Podaj b: @
25 Rownanie jest prawdziwe dla wszystkich liczb rzeczywistych.
260 '
27 Program rozwiazuje rownanie a*x + b =
28 ffjeall Sl 112 podanych wspolczynnikow a oraz b.
29 //to réwnanie
30 else/ .
- Podaj a: ©
31 printf ("Row Poda% b: 4
gg ' Rownanie nie ma rozwiazan.
34 e R - ~ogram rozwiazuje rownanie a*x + b =
39 else dla podanych wspolczynnikow a oraz b.
36 //obliczenie
37 printf ("Rozwi Podaj a: 2
38 } _ Podaj b: -4
ig ~ return §; Rozwiazaniem jest x =




Operatory logiczne

operator relacja
&& koniunkcja (i)
| | alternatywa (lub)
! negacja



Operatory logiczne

Start here * rownanie_liniowe_operatory.c x

1 /*rownanie liniowe operatory.c*/

2 /*Karol Tarnowski*/

3 /*Wstep do programowania*/

4 [EX*Program rozwigzujgcy rownanie liniowe

5 (wykorzystuje operatory logiczne)*/

6

7 #include <stdio.h>

8

9 [Hmain() {

10 float a, b:

11

12 printf ("Program rozwiazuje rownanie a*x + b = 0\n");
13 printf ("dla podanych wspolczynnikow a oraz b.\n\n"):
14

15 //weczytywanie danych

16 printf ("Podaj a: "):

17 scanf ("%Sf", &a) ;

18 printf ("Podaj b: "):

19 scanf ("St", &b) ;
20




Operatory logiczne

Start here > | rownanie_liniowe_operatory.c x

20

21 if(a == 0 && b == 0)//réwnanie tozsamociciowe

22 printf ("Rownanie jest prawdziwe dla wszystkich liczb rzeczywistych.\n"):;
23 else if(a == 0 && b != 0) //rédwnanie sprzeczne

24 printf ("Rownanie nie ma rozwiazan.\n");

25 else//w przeciwnym przypadku rozwigzanie jednoznaczne

26 printf ("Rozwiazaniem jest x = %g\n",-b/a):
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28 return 0;

. )




Politechnika
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Operatory logiczne
Kolejnos¢ wykonywania

e Operator && ma wyzszy priorytet niz operator | |
if( a < 20 || b< 120 && c¢c > 15 )

e Powyzsza instrukcja z nawiasami odpowiadajacymi
kolejnosci wykonywania dziatan
if( (a <20) || ( (b < 120) && (c > 15) ) )




Podsumowanie

e Algorytmy liniowe
o Algorytmy z rozgatezieniami
e Podstawy jezyka C

- komentarze

- funkcja printf()

- zmienne (typy danych)

- tancuchy znakowe

- dyrektywy preprocesora

- interakcja z uzytkownikiem

- wybrane operatory

- instrukcja if

- instrukcja if. . .else




