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Na podstawie:

• A. Allain, Przewodnik dla początkujących C++

• S. Prata, Szkoła programowania C++

Plan prezentacji

• Argumenty linii poleceń

• Szablony klas

• Wyjątki i obsługa błędów



Argumenty linii poleceń



Szablony klas

• Biblioteka STL zawiera definicje klas 

szablonowych, których konkretyzacje zależą od 

przekazanych typów.

• Przykładowo:

vector<int> wekt;

tworzy konkretyzację szablonu klasy vector dla 

typu int.

• Szablony klas umożliwiają tworzenie w pełni 

uogólnionych deklaracji klas.



Szablony klas

• Deklaracja szablonu klasy (i funkcji) poprzedzona 

jest słowem kluczowym template

template <typename Type>

//ew. template <class Type>

• W definicji szablonu możemy się posługiwać 
słowem Type, tam gdzie chcemy użyć typu 

określonego przy tworzeniu konkretyzacji 

szablonu.

• Przykładowo:

Type items[MAX];



Szablony klas



Szablony klas



Szablony klas



Szablony klas



Wyjątki i obsługa błędów

• W czasie działania programu można natrafić na 

problem, który powoduje zakończenie jego 

działania.

• Przykładowo:

– otwieranie nieistniejącego pliku,

– alokacja zbyt dużej ilości pamięci,

– napotkanie nieoczekiwanej wartości.

• Do obsługi nietypowych sytuacji można 

wykorzystać mechanizm wyjątków.



Wyjątki i obsługa błędów

• Rozważmy przykład funkcji obliczającej średnią 

harmoniczną dwóch liczb

z = 2,0 ⋅ x ⋅ y / ( x + y )

• Dla x = -y wartość funkcji jest nieokreślona. 



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja abort()

• Obsługa błędu przez wywołanie funkcji 
abort().



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja abort()



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja abort()



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja zwracająca status wykonania

• Wynik działania funkcji jest zapisany

w argumencie przekazanym przez wskaźnik

(lub referencję), natomiast wartość zwracana 

informuje o statusie wykonania funkcji.



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja zwracająca status wykonania



Wyjątki i obsługa błędów
Funkcja zwracająca status wykonania



Wyjątki

• Na obsługę wyjątków składają się trzy elementy:

– zgłaszanie wyjątku,

– umieszczenie kodu w bloku try,

– wychwytywanie wyjątku w bloku catch.



Wyjątki
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Wyjątki

• Wyjątki mogą być zgłaszane w postaci obiektów.

• Wyjątki zgłaszane w różnych sytuacjach mogą 

być różnych typów.

• Obiekt wyjątku może zawierać dodatkowe 

informacje.



Wyjątki
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Wyjątki



Wyjątki

• Wyjątki mogą być zgłaszane nie tylko z funkcji 
bezpośrednio wywoływanych w bloku try, ale 

także z funkcji wywoływanych przez te funkcje.

• Do przechodzenia do właściwego miejsca obsługi 

wyjątku wykorzystuje się rozwijanie stosu.

• W trakcie rozwijania stosu wywoływane są 

automatycznie destruktory automatycznych 

obiektów klas utworzonych przez funkcje 

pośrednie.



Wyjątki
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Wyjątki

• Biblioteka standardowa zawiera definicję klasy 
exception.

• Własne wyjątki można tworzyć dziedzicząc po 
klasie exception.



Wyjątki



• Argumenty linii poleceń

• Szablony klas

• Wyjątki i obsługa błędów

Podsumowanie


