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• Wprowadzenie do języka C++

• Programowanie obiektowe

• Wykorzystanie biblioteki 

– STL – Standard Template Library

– GSL – GNU Scientific Library

Plan wykładów



Na podstawie:

• A. Allain, Przewodnik dla początkujących C++

• S. Prata, Szkoła programowania C++

Plan prezentacji (1)

• Pierwszy program w C++

• Interakcja z użytkownikiem

– cout

– cin

• Typ string

• Typ bool



Plan prezentacji (2)

• Skrócone wartościowanie

• Pętle

– deklaracja zmiennej w pętli for

• Funkcje

– przeciążanie funkcji

Na podstawie:

• A. Allain, Przewodnik dla początkujących C++

• S. Prata, Szkoła programowania C++



Pierwszy program w C++



Interakcja z użytkownikiem



• <iostream> - standard input/output streams

library

• interakcja z użytkownikiem odbywa się

z wykorzystaniem dwóch strumieni (obiektów)
cout oraz cin

• <ios> - Input-Output base classes

• wybrane manipulatory zdefiniowane w <ios>

– left

– right

– scientific

Interakcja z użytkownikiem



• <iomanip> - IO manipulators

• wybrane możliwości formatowania:

– setbase

– setfill

– setpresicion

– setw

Interakcja z użytkownikiem



Interakcja z użytkownikiem



Interakcja z użytkownikiem



• <string> definuje typ (klasę) string

• porównywanie stringów może być wykonane

z użyciem operatorów logicznych

• operator '+' można wykorzystać do 

konkatenowania łańcuchów

Typ string



Typ string



Typ string



Typ string



• do przechowywania wartości logicznych można 
wykorzystać typ bool

Typ bool



Typ bool



• Skrócone wartościowanie (short-circuit

evaluation) jest to sposób wartościowania formuł 

logicznych, w którym nie obliczane są „zbędne” 

wyrażenia

• W przypadku koniunkcji a && b – jeżeli a jest 

fałszywe, to nie obliczaj b, bo wiadomo,

że a && b jest fałszywe.

• W przypadku alternatywy a || b – jeżeli a jest 

prawdziwe, to nie obliczaj b, bo wiadomo,
że a || b jest prawdziwe.

Skrócone wartościowanie



Skrócone wartościowanie



• while

• for

• do-while

Pętle



Pętle
Deklaracja zmiennej w pętli for



• Mechanizm przeciążania funkcji umożliwia 

utworzenie więcej niż jednej definicji 

funkcji o tej samej nazwie, jeśli różnią się 

listą parametrów.

• Nie należy tej możliwości nadużywać.

• Przeciążanie (przeładowanie) ma sens, gdy 

dwie funkcji robią to samo, ale używając 

różnych argumentów.

Funkcje
Przeciążanie funkcji



Funkcje
Przeciążanie funkcji



Funkcje
Przeciążanie funkcji



Funkcje
Przeciążanie funkcji



• Interakcja z użytkownikiem (cout, cin)

• Typ string

• Typ bool

• Skrócone wartościowanie

• Pętle

• Przeciążanie funkcji

Podsumowanie


